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RESUMEN

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) a lo largo de
los afios, han transformado y ampliado la forma de trabajar de profesionales
gue requieren de este tipo de recursos al realizar terapias y la fonoaudiologia
no ha quedado aparte de este nuevo campo de comunicacion. A través de
ellas, el profesional fonoaudiélogo se beneficia en su trabajo con usuarios con
distintas patologias, incluyendo al alumnado con necesidades educativas
especiales (NEE). Esta investigacion tiene como finalidad recopilar
informacion sobre los tipos de Software y Hardware que se encuentran
disponibles para la intervencion del alumnado con N.E.E., cuales son sus
principales caracteristicas, como se utilizan y para qué tipo de N.E.E se
encuentran disponibles. Mediante entrevistas a informantes claves y el barrido
por internet de distintas bases de datos, se han clasificado segun las
caracteristicas de cada recurso, y descrito brevemente.

Ha sido de gran utilidad tener referencias sobre Software y Hardware
utilizados actualmente en centros de rehabilitacion en Santiago, y conocer los
NUevos recursos gque se encuentran disponibles para ser utilizados cuando sea
necesario.

ABSTRACT

Information and communication technologies (ICT) over the years, have
transformed and expanded the way of working of professionals who require
this type of resources when performing therapies and phonoaudiology has not
been apart from this new field of communication. Through them, the speech-
language professional benefits in his work with users with different pathologies,
including students with special educational needs (SEN). The purpose of this
research is to gather information on the types of Software and Hardware that
are available for the intervention of students with SEN, which are its main
characteristics, how they are used and for what type of SEN they are available.
. Through interviews with key informants and cross-database scanning of
different databases, they have been classified according to the characteristics
of each resource, and briefly described.

It has been very useful to have references on Software and Hardware currently
used in rehabilitation centers in Santiago, and to know the new resources that
are available to be used when necessary.



1.INTRODUCCION

La discapacidad es un término que abarca a las deficiencias, las
limitaciones en la actividad y las restricciones en la participacién. Llamamos
deficiencia a una dificultad que afecta a una estructura o una funcion corporal;
las limitaciones son dificultades para ejecutar una accién o una tarea y las
restricciones son problemas para participar en situaciones vitales y sociales
(OMS, 2011).

Por lo tanto, la discapacidad es un fendbmeno complejo que refleja una
interaccién entre las caracteristicas del organismo humano y las

caracteristicas de la sociedad en la que vive.

La discapacidad, en los términos que hoy son aceptados
internacionalmente y acogidos en la Clasificacion Internacional
del Funcionamiento, de la Discapacidad y de la Salud (CIF), no
es el atributo de una persona, sino mas bien una compleja
coleccion de condiciones, muchas de las cuales son creadas
por el ambiente, especialmente el ambiente social y aspectos
socialmente mediados del ambiente fisico. En tanto ello, la
persona en situacion de discapacidad que demanda nuestra
atencién no es un paciente, es un sujeto de derecho; requiere
gue su proceso de rehabilitacién sea integral, con una mirada
biopsicosocial, cuyo objetivo final es la inclusion familiar y/o

social (Cuevas y Bunge, 2010, p.289).

Se considera que la situacion de discapacidad permanente en una
persona corresponde a un déficit estructural y/o funcional no es reversible vy,
por lo tanto, la rehabilitacion pensada en el usuario se centra en disminuir el
impacto que conlleva la discapacidad en sus actividades de la vida diaria, en
su entorno familiar y social, educativo o laboral, potenciando como fin Unico la

inclusién social.



Segun el informe mundial sobre la discapacidad, alrededor de un 15%
de la poblacion mundial padece alguna forma de discapacidad, lo cual se
estima corresponde a aproximadamente mil millones de personas. Se estima
qgue las poblaciones mas vulnerables son en paises en vias de desarrollo

donde los ingresos estatales son mas bajos (OMS, 2011).

En América Latina existen alrededor de 85 millones de personas en
alguna situacion de discapacidad. Segun datos de la OMS de paises de
América latina y el Caribe, la tasa de prevalencia de discapacidad son las

siguientes:

De acuerdo a la OMS (2011), en Argentina el 7,1% de la poblacion vive
en alguna situacion de discapacidad (ENDISC, 2002-2003); en Brasil, el 14,5%
sufre de discapacidad (CENSO 2000); en Costa Rica el 5,4% (CENSO, 2000);
el Salvador 1,5% (EPHM, 2003); en Honduras 2,7% (EPHPM, 2002); en
México el 1,8% de la poblacion (CENSO, 2000); en Nicaragua el 10,3%
(ENDIS, 2003); en Panama 1,8% (CENSO, 2000); en Paraguay el 1,0%
(CENSO, 2002).

En Chile, la realidad de la discapacidad no es diferente pensando en
otros paises de América Latina. El 16,7% de la poblacion chilena de dos y méas
afos se encuentra en situacion de discapacidad (ENDISC, 2015).

Actualmente el abordaje terapéutico, en el ambito fonoaudiolégico, se lleva a
cabo mediante material didactico que muchas veces es creado por el mismo
terapeuta, o son comprados en librerias o jugueterias. En algunos casos la
discapacidad del paciente no es compatible con la empleabilidad de los
materiales disponibles en la consulta y no es posible llevar a cabo una terapia
eficaz, por ende, no se logra cumplir con los objetivos por falta de recursos. Es
por esto que es de gran importancia conocer otros recursos terapéuticos que
estan disponibles en las distintas plataformas en la red y que pueden ser de
gran utilidad tanto para el terapeuta como para el paciente (MIDEPLAN, 2006).
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Cuando hablamos de recursos terapéuticos tecnolégicos nos referimos

a las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC).

Es necesario tener en cuenta que las TIC deben estar disponibles para
gue cualquier persona con algun tipo de discapacidad tenga acceso y la pueda
utilizar para desarrollar o aumentar sus habilidades de aprendizaje, ya que,
segun la ley 20.422, tiene como objetivo, “asegurar el derecho a la igualdad
de oportunidades de personas con discapacidad, con el fin de obtener su plena
inclusion social, asegurando el disfrute de sus derechos y la eliminaciéon de
cualquier forma de discriminacién infundada en su discapacidad” (SENADIS,
2010).

El propdsito de esta investigacion es contribuir al conocimiento acerca
de los recursos terapéuticos enfocados en las TIC que se utilizan ampliamente
en otros paises y que se encuentran disponibles de forma gratuita o por medio
de pago, que favorecen los procesos de rehabilitacion, autonomia e inclusion

de las personas en situacion de discapacidad (PsD) de nuestro pais.

Ademas, los usos de las tecnologias nos entregan ciertas ventajas para
el proceso de intervencidon que los profesionales fonoaudidlogos realizamos,
como es facilitar la autonomia, mejor retroalimentacion al realizar diversas
actividades, debido a que el uso de algunas TIC implica conocer de forma mas
especifica los niveles alcanzados en las diferentes actividades realizadas.
Aunque, también se han vistos algunos inconvenientes para acceder al uso de
las TIC, ya que, requieren de un conocimiento basico para el uso de ellas por
parte del terapeuta y el usuario. Cabe mencionar que existen algunos
hardware que se requieren, para complementar los softwares, que son de alto
costo, ademas del escaso conocimiento que tienen los terapeutas de su

existencia.

Esta investigacion mostrara diversos tipos de materiales de trabajo que
en la actualidad es desconocido tanto para los actuales docentes y alumnos
de pregrado, como para los profesionales que actualmente ejercen la profesion

11



en el Area de la Educacion Especial. Ademas, dentro de nuestro ambito de
trabajo profesional este tipo de estudio tiene un impacto desde la innovacion y
la actualizacién de recursos terapéuticos para el desarrollo de la profesion,
mas all4 de la esfera de la rehabilitacion, sino de las nuevas tendencias en el
uso de tecnologias (Web, software, hardware, Apps para Tablet, etc.)

disponibles en el siglo XXI.
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2. JUSTIFICACION

De acuerdo con Smith Y., et.al (2015), la aplicabilidad de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion tiene gran importancia en nifios
gue presentan Necesidades Educativas Especiales, ya que, influyen en el
fortalecimiento del aprendizaje y mejora la calidad de vida. Es por esto, que se

incita a seguir desarrollando estas herramientas que potencien este proceso.

La investigacion planteada, esta enfocada en dar conocimiento acerca
de los recursos terapéuticos basados en las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion que existen tanto a nivel nacional como internacional. Ademas,
este estudio busca agrupar y sistematizar herramientas terapéuticas basadas
en TIC que favorecen el desarrollo del trabajo fonoaudioldgico y docente, en

pacientes y/o alumnos que presentan NEE.
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3. VIABILIDAD

Este trabajo mostrara un amplio numero de materiales de trabajo que
en la actualidad se encuentran desconocidos tanto para los actuales alumnos
de pregrado y sus docentes, como para los profesionales que actualmente

trabajan en el area de la Educacion Especial.

Ademas, dentro de nuestro &mbito de trabajo profesional este tipo de
estudio tiene un impacto desde la innovacion y la actualizacion de recursos
terapéuticos para el desarrollo de la profesion, mas alla de la esfera de la
rehabilitacion, sino de las nuevas tendencias en el uso de tecnologias (Web,

software, hardware, App para Tablet, etc.) dentro del siglo XXI.
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4. PREGUNTA DE INVESTIGACION

Para realizar nuestra investigacion responderemos a la pregunta de:
¢, Cudles son los recursos terapéuticos basados en las TIC que promueven y

facilitan la rehabilitacion de usuarios con NEE durante los Ultimos diez afios?

15



5. OBJETIVOS

5.1. Objetivo general

e Analizar los Recursos Terapéuticos basados en las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicaciéon (TIC) para trabajar con usuarios que
presentan Necesidades Educativas Especiales (NEE) derivadas de una

discapacidad auditiva, visual, cognitiva, motora o mdltiple.

5.2. Objetivos especificos

« Identificar los Recursos Educativos enfocados en las TIC para trabajar
con pacientes con NEE.

o Definir las caracteristicas de los Recursos Educativos segun su
accesibilidad a los usuarios.

« Describir las caracteristicas de cada uno de los Recursos Educativos
segun tipo de discapacidad del usuario.

« Clasificar los Recursos Educativos enfocado en las TIC para trabajar

con pacientes con NEE para cada tipo de discapacidad.

16



6. MARCO TEORICO

6.1. Marco conceptual
6.1.1. Discapacidad

La discapacidad es un término que abarca a las deficiencias, las
limitaciones en la actividad y las restricciones en la participacion. Llamamos
deficiencia a una dificultad que afecta a una estructura o una funcién corporal,
las limitaciones son dificultades para ejecutar una accién o una tarea, como
trabajar, y las restricciones son problemas para participar en situaciones
vitales y sociales (OMS, 2011).

Por lo tanto, la discapacidad es un fendbmeno complejo que refleja una
interaccién entre las caracteristicas del organismo humano y las

caracteristicas de la sociedad en la que vive.

La convencion sobre los Derechos de las Personas con Discapacidad
(CDPD), aprobada por las Naciones Unidas en el 2006, pretende “Promover,
proteger y asegurar el goce pleno y en condiciones de igualdad de todos los
derechos humanos vy libertades fundamentales por todas las personas con
discapacidad, y promover el respeto de su dignidad inherente”. La CDPD hace
referencia a un cambio importante en la comprensién del concepto de
discapacidad y de las distintas respuestas que se le da a este problema (OMS,
2011).

El informe mundial sobre la discapacidad retune informacion disponible
sobre la discapacidad con el fin de mejorar la calidad de vida de los usuarios
con discapacidad y facilitar la aplicacién de la CDPD, entre cuyos propoésitos

se encuentran:

« Ofrecer a los gobiernos y a la sociedad el analisis de la importancia de
la discapacidad.
« Recomendar medidas sobre la discapacidad que estén al alcance

nacional e internacional (OMS, 2011).

17



La discapacidad, en los términos que hoy son
aceptados internacionalmente y acogidos en la
Clasificacion Internacional del Funcionamiento, de
la Discapacidad y de la Salud (CIF), no es el
atributo de una persona, sino mas bien una
compleja coleccion de condiciones, muchas de las
cuales son creadas por el ambiente,
especialmente el ambiente social y aspectos
socialmente mediados del ambiente fisico. En
tanto ello, la persona en situacion de discapacidad
gue demanda nuestra atencion no es un paciente,
es un sujeto de derecho; requiere que su proceso
de rehabilitacion sea integral, con una mirada
biopsicosocial, cuyo objetivo final es la inclusion
familiar y/o social. (Cuevas y Bunger, 2010,
p.289).

Segun la CIF, la discapacidad engloba mudltiples factores y no solo
abarca a la persona natural. Dentro de estos factores agregamos las
deficiencias, limitaciones de la actividad y restricciones en la participacion. La
discapacidad se resume en los aspectos negativos que tiene la interacciéon de
personas con un problema de salud determinado (como paralisis cerebral) y
los factores personales y ambientales son los asociados al contexto del
usuario (como actitudes negativas frente a la discapacidad, el transporte
publico) (OMS, 2011).

Podemos reconocer la discapacidad como un problema social
alarmante, para optar a un tratamiento adecuado, ya sea de un ambito
reflexivo o de accion, centramos la intervencion en dos sentidos, primero

enfocado en el usuario o el individuo en situacién de discapacidad, y segundo,

18



enfocado en la comunidad donde pertenece la persona o su familia
(MIDEPLAN, 2006).

La prevalencia de Personas en Situacion de
Discapacidad (PsD), permanente o transitoria, o
en riesgo de adquirir dicha condicion, requiere que
el pais desarrolle y fortalezca sus politicas y redes
de rehabilitacién que abarquen todos los niveles
de complejidad de intervencion, teniendo como
eje acercar a los usuarios las prestaciones de
rehabilitacion, con calidad, oportunidad, eficacia y

equidad (Cuevas y Bunger, 2010, p.289).

Segun el informe mundial sobre la discapacidad, alrededor de un 15%
de la poblacion mundial padece alguna forma de discapacidad, lo cual se
estima corresponde a aproximadamente mil millones de personas. La
Encuesta Mundial de la Salud determina que cerca de 785 millones de
personas (aproximadamente un 15,6%) de 15 afios o mas viven en alguna
situacion de discapacidad, mientras que el proyecto de Carga Mundial de
Morbilidad muestra que la cifra aumenta cercana a los 975 millones de
habitantes con discapacidad (19,4%) (OMS, 2011).

La Carga Mundial de Morbilidad mide la severidad de la discapacidad
infantil en una edad promedio del nacimiento hasta los 14 afios y se estima
gue 95 millones de nifios se encuentran en situacion de discapacidad (5,1%),
mientras que 13 millones de estos presentan una afectaciébn grave o
“discapacidad grave” (MIDEPLAN, 2006).

Pensando en que la discapacidad afecta de forma desproporcionada a
las distintas poblaciones, la Encuesta Mundial de Salud indica que la
prevalencia de la discapacidad en las poblaciones mas vulnerables afecta en
mayor medida a los paises de ingresos mas bajos. Las personas en el quintil
mas pobre, las mujeres y los ancianos también presentan mayor prevalencia

de la discapacidad. También las personas con bajos ingresos, sin trabajo o
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poca formacion académica corren con mayor riesgo de discapacidad. Por otra
parte, se pone de manifiesto que los nifios de familias mas pobres y los que
pertenecen a grupos étnicos minoritarios presentan un riesgo mayor al

momento de sufrir una discapacidad ante los demas nifios (OMS, 2011).

En América Latina existen alrededor de 85 millones de personas en
alguna situacién de discapacidad. Segun datos de la OMS la tasa de

prevalencia de discapacidad son los siguientes:

Tabla 1: Prevalencia de discapacidad.

PAIS TASA DE PREVALENCIA | REFERENCIA
Argentina | 7,1 % ENDIS, 2002 — 2003
Brasil 14,5 % CENSO, 2000
Chile 53% CASEN, 2000
Costa Rica | 5,4 % CENSO, 2000
El Salvador | 1,5 % EPHM, 2003
Hondura 2,7 % EPHPM, 2002
México 1,8 % CENSO, 2000
Nicaragua | 10,3 % ENDIS, 2003
Panama 1,8 % CENSO, 2000
Paraguay 1,0% CENSO, 2002

Fuente: OMS, 2011.

En Chile, mediante el Censo del 2002, que respondia a la pregunta
sobre deficiencias totales y severas, se establecié que el 2,2% de la poblacion
presentaba una o mas deficiencias, lo cual es equivalente a 334.377 personas
con discapacidad. Este Censo considerd0 a las personas en situacion de
“discapacidad” a aquellas que se declararon con ceguera total, sordera total,
mudez, lisiado o con paralisis y deficiencia mental. Esta herramienta, si bien,
no entrega mayores datos sobre el grado o tipo de discapacidad, permite
establecer como linea base la situacion de discapacidad en Chile (MIDEPLAN,
2006).

Por otra parte, la encuesta CASEN (Caracterizacion Socioecondémica
Nacional) del afio 2003 del MIDEPLAN (Ministerio de Planificacion y
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Cooperacién), sefala que un 3,6% de la poblacién chilena tiene al menos una
discapacidad, cantidad equivalente a 565.913 personas. Esta cifra
corresponde a personas que declaran tener una deficiencia auditiva,
deficiencia visual, dificultad para hablar, deficiencia mental, deficiencia fisica o
deficiencia por causa psiquiatrica. Sin embargo, los datos de CASEN 2000
(5,3%) permiti6 por muchos afios contar con wuna caracterizacion
socioeconémica de las personas en situacion de discapacidad con grados

severos Yy de una parte con discapacidad moderada (MIDEPLAN, 2006).

Otro instrumento para establecer la prevalencia de discapacidad en
nuestro pais ha sido la Encuesta de Calidad de Vida y Salud del Ministerio de
Salud (ENCAVI) del aflo 2000 en conjunto con el Instituto Nacional de
Estadisticas (INE), que tiene como propésito principal disponer de informacion
sistematica, confiable y oportuna acerca de la calidad de vida y la salud de la
poblacion chilena, para disefiar, desarrollar y evaluar politicas e intervenciones
en salud. Se incorporaron 7 preguntas sobre dificultades para el desarrollo de
actividades habituales, sefialando que un 21,7%, es decir, 3.292.296 personas
declararon a lo menos un tipo de discapacidad. En este caso el concepto
usado se refiere también a discapacidades de tipo sensoriales y del habla,
discapacidades para la realizacién de actividades de la vida diaria (AVD) y

discapacidades que requieran la utilizacion de ortesis (MIDEPLAN, 2006).

6.1.2. Necesidades Educativas Especiales (NEE)

Entenderemos como necesidades educativas especiales (NEE) a
“aquel alumnado que precisa ayudas y recursos adicionales, ya sean
humanos, materiales o pedagdgicos, para conducir su proceso de desarrollo y
aprendizaje, y contribuir al logro de los fines de la educacién” (MINEDUC,
2009).

Para diferenciar las NEE, se han agrupado
segun lo estipulado en el decreto supremo N°170,
como Necesidades Educativas Especiales
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Transitorias, para referirnos a “aquellas NEE no
permanentes que requieren los alumnos en algun
momento de su vida escolar a consecuencia de un
trastorno o discapacidad diagnosticada por un
profesional competente y que necesitan de
ayudas y apoyos extraordinarios para acceder o
progresar en el curriculum por un determinado
periodo de su escolarizacion”. Se le llamara
Necesidades Educativas Especiales de caracter
permanente a aquel alumnado que presente
“barreras para aprender y participar durante toda
su escolaridad como consecuencia de una
discapacidad diagnosticada por un profesional
competente y que demandan al sistema
educacional la provision de apoyos y recursos
extraordinarios para asegurar el aprendizaje
escolar” (MINEDUC, 2009, DS 170).

Los alumnos que seran beneficiarios bajo la categorizacion de NEE de
caracter transitorio, seran aquellos que presenten algunos de los siguientes

déficits o discapacidades:

o Trastornos Especificos del Aprendizaje.

e Trastorno Especifico del Lenguaje (TEL).

« Trastorno Déficit Atencional con y sin hiperactividad (TDA) o Trastorno
Hipercinético.

o Rendimiento en pruebas de coeficiente intelectual (CI) en el rango
limite, con limitaciones significativas en la conducta adaptativa.
Los alumnos que seran beneficiarios bajo la categorizacion de NEE de

caracter permanente, seran aquellos que presenten algunos de los siguientes

déficits o discapacidades:

o Deficiencia Mental Severa.
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« Discapacidad Visual.

o Multidéficit.

« Discapacidad Auditiva.
« Disfasia Severa.

e Trastorno Autista.

6.2.3. Tipos de Necesidades Educativas Especiales en Chile

6.2.3.1. Necesidades educativas especiales de caracter permanente

a) Deficiencia mental severa

Limitaciones sustantivas de la persona que se caracteriza
por su desempenio intelectual que es se encuentra por debajo
de la media las que comienzan antes de los 18 afios y se
manifiestan en habilidades préacticas, sociales y conceptuales
(MINEDUC, 2009, DS 170).

b) Discapacidad visual

Alteracion de la senso-percepcion visual. Las personas
afectadas poseen un remanente visual igual o menor a 0.33
grados en su medicion. Se manifiesta con limitaciones de
informacion visual fundamental para el desarrollo. Se presenta
como:

Baja vision, disminucién de la vision que no imposibilita la
realizacion de acciones que implican el uso de la percepcion
visual mediante la utilizacién de ayudas Opticas.

Ceguera, la visibn es menor o igual a 0.05 grados,
considerando siempre el mejor 0jo y con la mejor correccion.
Esto resulta no ser funcional para la vida cotidiana y la persona
debe hacer uso de otros sentidos (MINEDUC, 2009, DS 170).
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c¢) Multidéficit

Combinacién de multiples discapacidades como fisicas,
médicas, educacionales y socioemocionales; como también, las
pérdidas sensoriales, neuroldgicas, dificultad de movimientos y
problemas conductuales que impactan de manera significativa
en el desarrollo educativo, social y vocacional (MINEDUC,
2009, DS 170).

d) Discapacidad auditiva

Alteracion de la senso-percepcion auditiva en distintos
grados y formas, que se caracteriza por las limitaciones de la
informacion auditiva que impacta en el desarrollo y el
aprendizaje (MINEDUC, 2009, DS 170).

e) Disfasia severa

Alteracién severa de los niveles del lenguaje y sus
mecanismos de adquisicion. Se presenta con un desarrollo
atipico de la comprension o expresion del lenguaje tanto
hablado como escrito y alteraciones en el procesamiento,
abstraccion y almacenamiento de la informacion, lo que afecta
significativamente la vida social y escolar (MINEDUC, 2009, DS
170).

f) Trastorno del Espectro Autista (TEA)

Alteracién en la interaccion social, la comunicaciéon y la
flexibilidad mental, que pueden variar en funcion de la etapa del
desarrollo, la edad y el nivel intelectual de la persona
(MINEDUC, 2009, DS 170).
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6.2.3.2. Necesidades educativas especiales de caracter transitorio

a) Trastorno especifico del aprendizaje

Dificultades especificas del aprendizaje que se
manifiestan al momento de aprender a leer, a leer y escribir y/o
aprender matematicas (MINEDUC, 2009, DS 170).

b) Trastorno Especifico del Lenguaje

Limitacién en el desarrollo del lenguaje oral el que se
manifiesta por un inicio tardio y un desarrollo lento y/o desviado
del lenguaje (MINEDUC, 2009, DS 170).

c) Trastorno de Déficit Atencional o Trastorno Hipercinético

Trastorno que comienza en los primeros 7 afios de vida y
se caracteriza por un comportamiento generalizado el que
presenta déficit de la atencion, impulsividad e hiperactividad con
presencia clara de déficit de la atencion, impulsividad y/o
hiperactividad (MINEDUC, 2009, DS 170).

d) Rendimiento en pruebas de coeficiente intelectual en el rango
limite, con limitaciones significativas en la conducta adaptativa

Se refiere a puntajes obtenidos entre 70 a 79 en la prueba
de evaluacion psicométrica de coeficiente intelectual
(MINEDUC, 2009, DS 170).
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6.1.3. Recursos Terapéuticos
Segun la Real Academia Espafiola (RAE), 2014, se le llama Recurso al
Medio de cualquier clase que, en caso de necesidad, sirve para conseguir lo

que se pretende.

Basandonos en este concepto, entenderemos cOomo un recurso
terapéutico a distintos elementos utilizados por un terapeuta, ya sea, de la
salud o del medio académico, que cumple el fin de promover practicas de

tratamiento para algun tipo de alteracion o patologia.

6.1.3.1. Tipos de recursos terapéuticos utilizados en Chile

En nuestro pais, actualmente los principales recursos terapéuticos
utilizados en el quehacer fonoaudioldégico son laminas de fotografias o
pictogramas, objetos representativos en miniatura o el objeto real, juguetes
con luz y/o sonido para estimulacion, juegos de mesa o0 materiales
desarrollados por el mismo terapeuta. Sin embargo, como se menciond
anteriormente, en algunos casos este tipo de material terapéutico no puede
ser implementado en la terapia de rehabilitacion de pacientes dado el trastorno

o0 alteracion que éste presente.

Actualmente, en Chile existe un proyecto piloto llamado “TIC y Retos
Multiples” que consiste en promover la comunicacion y participacion, el acceso
al curriculum regular, el desarrollo de la autonomia y la construccién de
aprendizajes, en estudiantes que presentan discapacidad mdultiple de

establecimientos subvencionados del pais.

Algunos de estos recursos utilizados son:

1) Teclado gigante (Bigkeys LX) color ABCD: Es un teclado con
teclas de gran tamafio (2,5cm) para facilitar su pulsacion y sin repeticion

(al mantener pulsada una tecla soOlo se envia un caracter). Se
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recomienda el uso en aquellos pacientes-alumnos/as que tengan

dificultades de movilidad o que tengan baja vision.

2) Comunicador sencillo Go Talk 9: Es un comunicador que dispone
de capacidad para 45 mensajes (9 amplias teclas y 5 niveles de
grabacion). Dispone adicionalmente de tres mensajes claves, (Si, no,
me siento mal, otros simbolos estables), que permanecen constantes

cuando cambiamos de nivel.

3) Comunicador sencillo Go Talk 20+: Es un comunicador con
capacidad para 100 mensajes (20 teclas y 5 niveles de grabacion).
Dispone de cinco mensajes claves o estables, que permanecen
constantes cuando se cambia de nivel, con lo que no precisa regrabar

mensajes esenciales al cambiar de nivel.

6.1.4. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacioén (TIC)

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién, desde ahora TIC,
son avances cientificos producidos en los ambitos de la informatica y las
telecomunicaciones. Estas nuevas innovaciones son el conjunto de
tecnologias que permiten el acceso, produccion, tratamiento y comunicacién
de la informacion presentada en distintos codigos (como textos, imagenes,

sonidos, etc.).

Existen distintas definiciones referentes a las TIC:

En lineas generales podriamos decir que las
nuevas tecnologias de la informacion vy
comunicacién son las que giran en torno a tres
medios béasicos: la informatica, la microelectronica
y las telecomunicaciones; pero giran, no sélo de
forma aislada, sino lo que es mas significativo de

manera interactiva e interconexionadas, lo que
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permite conseguir nuevas realidades

comunicativas (Cabero, 1998: 198).

Para Antonio Bartolomé la Tecnologia
Educativa (T.E) encuentra su papel como una
especializacion dentro del ambito de la Didactica
y de otras ciencias aplicadas de la Educacion,
refiriéendose especialmente al disefio, desarrollo y
aplicacion de recursos en procesos educativos, no
Gnicamente en los procesos instructivos, sino
también en aspectos relacionados con la
Educacion Social y otros campos educativos.
Estos recursos se refieren, en general,
especialmente a los recursos de caracter
informatico, audiovisual, tecnoldgicos, del
tratamiento de la informacion y los que facilitan la
comunicacion (C. Alba & A. Bautista, 1997: 2).

Otros autores definen las TIC como cualquier medio, recurso,
herramienta, técnica o dispositivo que favorece o desarrolla la
informacion, la comunicacion y el conocimiento (Luque & Rodriguez,
20009).

6.1.4.1. TIC y accesibilidad

Las TIC forman parte de la vida diaria de muchas personas, teniendo
un gran impacto en la sociedad, incluyendo la educacion, la formacién y el
empleo. Especialmente, se han convertido en una herramienta valiosa para

las personas con discapacidad y necesidades educativas especiales.

En la actualidad, las tecnologias ponen a disposicion una importante
fuente de recursos para el acceso a la informacién y la comunicacion, pero en
el caso, de presentarse una discapacidad su uso se dificulta. Por lo que,

existen tecnologias de apoyo que nos permiten superar las barreras de acceso
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a las “tecnologias digitales”, produciendo un impacto positivo en la mejora de
la calidad de vida de las personas con discapacidad (Zappala, Koppel &
Suchodolski, 2011).
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6.1.4.2. Tipos de tecnologia

6.1.4.2.1. Software

Segun la RAE (2014), un software, se define como un conjunto de
programas, instrucciones y reglas informaticas que permiten ejecutar distintas

tareas en una computadora.

Dentro de esta categoria nos encontramos con el concepto de
“aplicacion”, lo que la RAE (2014) define como un programa preparado para
una utilizacién especifica, como el pago de néminas, el tratamiento de textos,
etc. Estas aplicaciones pueden ser ejecutadas en una computadora o algun
dispositivo electrénico que posea un sistema operativo, como Windows,

Android, iOS, entre otros.

6.1.4.2.2. Hardware

La RAE (2014), define al hardware como el conjunto de los
componentes que conforman la parte material (fisica) de una computadora, a
diferencia del software que refiere a los componentes logicos (intangibles). Sin
embargo, el concepto suele ser entendido de manera mas amplia y se utiliza

para denominar a todos los componentes fisicos de una tecnologia.

En el caso de la informatica y de las computadoras personales, el
hardware permite definir no s6lo a los componentes fisicos internos (disco
duro, placa madre, microprocesador, circuitos, cables, etc.), sino también a los
periféricos. Podemos encontrar hardware periféricos de entrada, como son
teclado, camara, micréfono, mouse, entre otros, y los de salida, como pantalla,

parlantes, impresora, etc.
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6.1.5. Sistemas de Comunicacion Aumentativa Alternativa (SCAA)

Se entiende como Comunicacidon Aumentativa Alternativa (CAA) al
conjunto de formas, estrategias y métodos de comunicacion empleados por
personas con capacidades especificas que no le permiten la comunicacion
convencional a través del lenguaje y/o habla. Un SCAA pueden ser aparatos
electrénicos o tableros de comunicacién que suplen el habla total o parcial

ayudando a comunicarse a las personas que lo requieran (ASHA, 2017).

6.2. Marco referencial

En un estudio llamado “Recursos para fomentar la Accesibilidad
Tecnologica en la Comunidad: La tecnologia como herramienta de apoyo en
la Educacién Especial y la Discapacidad” realizado el afio 2011 por Carolina
Aguilera, de la Universidad Mayor, se revisaron algunos recursos tecnolégicos
gue sirven como herramientas de apoyo en la educacion especial y la

discapacidad.

Donde primero se investigé acerca de tipos de discapacidad y como
influyen en el aprendizaje. Luego se clasificaron los tipos de accesibilidad y
usabilidad, tecnologias de apoyo para el uso de computadores y utilizacion de
la Web en educacion. Por ultimo, se cred una “Guia para el uso de tecnologias
segun discapacidad y/o NEE” en la cual se clasificaron los resultados (software

y hardware) por tipo de discapacidad (Aguilera, 2011).
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7. METODOLOGIA

7.1. Enfoque de la investigacion

El enfoque de la investigacion fue cualitativo porque se trabajo en

base a entrevistas e informacion descriptiva.

7.2. Disefio de la investigacion

Disefio de tipo no experimental porque la investigacion estudio las TIC

gue estan disponibles hasta la actualidad.

7.3. Alcance de la investigacion

El estudio tuvo un alcance descriptivo y exploratorio ya que se indago

en informacién poco conocida actualmente en el pais.

7.4. Variables

Para determinar las tecnologias disponibles, estas se categorizaron a
partir de una serie de caracteristicas o variables. En la tabla 2, se explica el
modo en que se clasificaron las TIC.
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Tabla 2: Clasificacién de las TIC.

VARIABLE DEFICION ATRIBUTO
Tipos de tecnologias Conjunto de los | Hardware
instrumentos y — Comunicadores

procedimientos

industriales de un
determinado sector o
producto (RAE, 2014)

— Dispositivos de
acceso
Software
— De aprendizaje
— De comunicacion
— De acceso

Facilitador

Ayudas o]
modificaciones que
permiten el uso a
personas con
discapacidades.

Tipos de N.E.E

— Discapacidad
visual

— Discapacidad
auditiva

— Discapacidad
motora

— Multidéficit

— Trastorno del
Espectro Autista
(TEA)

— Deficiencia
Mental Severa.

— Disfasia Severa

— Trastorno
Especifico del
Leguaje (TEL)

— Trastorno
Especifico del
Aprendizaje

— Trastorno de
Déficit Atencional
o Trastorno
Hipercinético

— Discapacidad
intelectual (DI)

Accesibilidad

Modo en cémo se
adquiere un recurso.

— Gratuitas

— De pago

— Independiente
— Dependiente

Apoyo

Asistencia de terceros
para la utilizacion del
recurso.

— Autébnoma
— Asistida

Fuente: Elaboracion propia.
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7.5. Sujetos, poblaciéon y tipo de muestra

La investigacion se realiz0 mediante revision bibliografica no
sistematica, utilizando distintas bases de datos disponibles en la web, tales
como Scielo, Pubmed, Cochrane entre otras. Ademas, de distintos sitios web

relacionadas con el estudio.

Para la busqueda de informacién, se utilizaron palabras claves como;
“Discapacidad”, “Software”, “Hardware”, “NEE”, “TIC y discapacidad”, entre
otras, las cuales se filtraron de acuerdo al afio de publicacion, que debian ser;
no menor al afio 2010, de acuerdo al idioma disponible, ya sea, en inglés o

espafol, y segun la disponibilidad del articulo.

También, se realizaron entrevistas guiadas a informantes clave,
desarrolladores de software o fabricantes de hardware, nacionales e
internacionales, con el fin de conocer y ampliar nuevos horizontes sobre la

investigacion (Tabla 3).
El tipo de muestreo es por conveniencia y bola de nieve.

Tabla 3: Tipologia de informantes claves.

TIPO DE N° DE ENTREVISTAS | N° DE ENTREVISTAS
INFORMANTE CLAVE ESPERADAS REALIZADAS
Terapeutas 5 2
Desarrolladores 5 2
Fabricantes 5 0
Total 15 4

Fuente: Elaboracion propia.

Nota:

Terapeutas: Fonoaudiélogos que utilizan recursos tecnoldgicos durante

las terapias a PsD.

Desarrolladores: Persona o entidad que se dedica a crear programas

para que sean utilizados por terapeutas y PsD.
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Fabricantes: Persona o entidad que se dedica a crear dispositivos para
gue sean utilizados por terapeutas y PsD.

Se utilizaron los criterios de saturacion de la muestra, es decir se
terminara la realizacion de entrevistas a informantes clave, en la medida, que

el dltimo entrevistado no aporte informacién nueva.

A pesar de los intentos reiterados para realizar las entrevistas, no se
lograron obtener mas dado mdltiples factores que impidieron aplicarlas, como
la disponibilidad de los terapeutas, o los desarrolladores y fabricantes no
respondieron los correos en donde se solicitaba la realizacion de la entrevista

y se informaba sobre el objetivo de la misma.

7.6. Procedimientos

Se realizd una entrevista semiestructurada dirigida a terapeutas de
centros educacionales, la cual tiene como propésito indagar en los recursos
terapéuticos que se utilizan actualmente en Chile y quienes son los
desarrolladores, distribuidores y/o fabricantes. En la entrevista se consideraron

las siguientes dimensiones:
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Tabla 4: Preguntas dirigidas a terapeutas.

- PREGUNTA PREGUNTA DE
DIMENSION PRINCIPAL APOYO
Uso de tecnologia en el | ¢ Utiliza algun tipo de — ¢A qué tipo de
quehacer recurso terapéutico de N.E.E esta
fonoaudiolégico modalidad orientado?
tecnolégico? — ¢ Coémo se utiliza?
— ¢Donde lo
consiguio?
Tipo de recurso ¢ Software o | Si es Software:
Hardware? — ¢En qué
plataforma se
encuentra
disponible?
— ¢Cual  es el
nombre del

desarrollador?
Si es Hardware

- ¢Dobnde lo
consiguio?

- ¢Cudl es el
nombre del

fabricante?

Accesibilidad o costo

Dependiendo si es

Software pago?
Dependiendo si es — ¢Cudl es el
Hardware precio?

— ¢ Es gratuito o de

Fuente: Elaboracion propia.

Luego de obtener informacién acerca de los desarrolladores y

fabricantes de software y/o hardware, se contactara con ellos y se realizara la

siguiente entrevista semiestructurada:
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Tabla 5: Preguntas dirigidas a desarrolladores y fabricantes.

- PREGUNTA PREGUNTAS DE
DIMENSION PRINCIPAL APOYO

Tipo de recurso ¢ Qué tipo de — ¢ Software o]
tecnologia tiene Hardware?
disponible?

Orientacién ¢A qué tipo de N.E.E — ¢ Como se utiliza?
se encuentra
orientado?

Disponibilidad ¢Dbonde se encuentra | Si es Software:

disponible?

¢En qué
plataforma se
puede conseguir?

Si es Hardware:

¢En qué lugar se
puede adquirir?

Requerimientos

;Necesita de otro
hardware para
funcionar?

¢Qué
caracteristicas
tiene el
computador 0
dispositivo movil?

Accesibilidad o costo

Dependiendo si es
Software.
Dependiendo si es
Hardware.

¢ Es gratuito o de
pago?

¢Cual es el
precio?

Fuente: Elaboracion propia.
7.7. Plan de andlisis de datos

Los datos de las entrevistas realizadas se analizaron en base al modelo

de la teoria fundamentada expuesta por Mares J. (2010).

1. Transcripcion: Luego de obtener las entrevistas, se transcribio la
informacion de la misma, con todos los datos verbales en texto.
2. Cadificacion axial: Se clasifico la informacion obtenida de cada
entrevista en las dimensiones antes mencionadas (se utilizaron
colores o numeros para diferenciarlas). Si dentro de la
informacion entregada por los informantes se encontraban datos

gue no entraban en las dimensiones propuestas, se crearian
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nuevas dimensiones. Luego, se tomo la informacion de todas las
entrevistas ya clasificadas por dimension y se realiz6 una tabla
con todos los datos obtenidos en las entrevistas realizadas.
Posterior a esto, se elimind la informacion repetida y se discutid
sobre concordancias y discrepancias de la informacion obtenida.
Andlisis de las TIC: Finalmente, ya con la informacién
recolectada y ordenada, se llevaron los resultados a una tabla
gue contiene una lista de todas las TIC expuestas en las
entrevistas y cada una de éstas clasificada con su respectiva

variable.
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8. RESULTADOS

Los recursos tecnolégicos encontrados han sido desarrollados y
fabricados en distintos lugares del mundo, y existe un amplio nimero de
aplicaciones y dispositivos disponibles para que sean implementados en
personas que posean diversas N.E.E como: Discapacidad Intelectual,
Multidéficit, Disfasia Severa, entre otras.

La informacion obtenida de las entrevistas a terapeutas,
desarrolladores y distribuidores y/o fabricantes, y ademas de la busqueda en
articulos de revistas o sitios web de distribuidores, desarrolladores y
fabricantes fueron de utilidad para recopilar recursos enfocados en las
tecnologias de la informacion y la comunicacién utilizadas en el area de
fonoaudiologia, las cuales se clasificaron en:

o Software de aprendizaje

« Software de comunicacion alternativa

e Software de acceso al computador

o Software de aprendizaje y comunicacion alternativa
o Hardware de acceso al computador

e Hardware de comunicacion alternativa

e Hardware de acceso y comunicacion alternativa

o Hardware de acceso al computador y aprendizaje

8.1. Software

En este apartado se incluyen Software disponibles en distintas
plataformas virtuales como Windows, Android y Apple que son utiles al
momento de una terapia fonoaudioldgica, que cumplen el fin de que el paciente
logre una rehabilitacion mas completa y eficaz, o en caso de que no existan
recursos no tecnoldgicos aplicables a la intervencion fonoaudiolégica para el

paciente.
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Los softwares se clasificaron segun los siguientes tipos:

8.1.1. Software de aprendizaje

Son los cuales nos ayudan en el proceso de aprender y enseiiar; y

permiten el desarrollo de habilidades cognitivas. Estos se resumen en la tabla

6.

Tabla 6: Software de aprendizaje.

Tipo . -
Nombre discagacida Desarrollador | Descripcion D'Spocnolgll(;dad Y Accesibilidad
d
8.1.1.1. Visual CEDETI Permite el | Gratuito Windows XP o
Cantaletras | Intelectual aprendizaje | Disponible en: superior
D.Aprendiz dela http://software.ce | Conexion a Internet.
aje escritura. deti.cl/etm/#! Requiere de apoyo.
TDA
8.1.1.2. Visual CEDETI Estimula el | Gratuito Windows XP o
El toque Intelectual aprendizaje | Disponible en: superior.
magico TDA de http://software.ce | Conexidn a internet.
D. nociones deti.cl/etm/#! Requiere apoyo.
Aprendizaj relevantes
e como el
lenguaje,
nameros,
orientacion.
8.1.1.3. Auditiva CEDETI Diccionario | Gratuito Requiere conexion a
Diccisefias que Disponible en internet.
traduce linea en Requiere de apoyo.
palabras http://diccisenas.
escritas a cedeti.cl/
lenguaje de
sefias.
8.1.1.4. Auditiva CEDETI Ensefa a Disponible para Disponible en varios
Suefialetras | D. leery descarga en idiomas. Requiere
aprendizaje escribir a www.cedeti.cl/sof | Windows XP o
personas tware- superior.
con educativo/suenal | Requiere de apoyo
hipoacusia. | etras/ del terapeuta.
Gratuito
8.1.1.5. Cognitiva CEDETI Permite Disponible para Requiere Sistema
La mesita TEL desarrollar | su descarga en: operative Android o
la Google Play iOS.
lectoescritu | App Store
ra en nifios. | Gratuito

40


http://software.cedeti.cl/etm/
http://software.cedeti.cl/etm/
http://software.cedeti.cl/etm/
http://software.cedeti.cl/etm/
http://diccisenas.cedeti.cl/
http://diccisenas.cedeti.cl/
http://www.cedeti.cl/software-educativo/suenaletras/
http://www.cedeti.cl/software-educativo/suenaletras/
http://www.cedeti.cl/software-educativo/suenaletras/
http://www.cedeti.cl/software-educativo/suenaletras/

Nombre disc;—;;g(():idad Desarrollador | Descripcion Dlspocn(;l;;gdad y Accesibilidad
8.1.1.6. Auditiva Marianne Permite Disponible para su | Disponible en varios
Sebran Intelectual Wartoft desarrollar | descarga en idiomas.

ABC Motora la https://online.seter
Autismo lectoescritu | ra.com/es/p/sebra
TEL ra. n
TDA Gratuito
D.
Aprendizaje
8.1.1.7. Cognitiva Cognable Estimular Disponible para su | Requiere Windows o
Light box | Visual sensorialm | descarga en Mac OS X
cause Sensorial ente a computador en
and través de http://www.sentea
effect luces y cher.org/download
colores y [79/Free-Cause-
permite la And-Effect-
exploracion | Software-
de Sensory.html
pantallas. Google Play
Amazon
Gratuito
8.1.1.8. Auditiva CREA Permite Disponible para su | Requiere sistema
SITPLUS | Visual Sistemas interactuar | descarga en operativo Windows y
Mdltiple Informéticos | con http://sitplus.crea- | cadmara web.
intelectual aplicacione | si.com/downloads/ | Requiere de apoyo.
Motora s de causa | index.html
TEA efecto Gratuito
TDA mediante
D. una
Aprendizaje camara
web.
8.1.1.9. Motora CEDETI Permite Disponible para su | Windows 7 o
Aumenta elaborar descarga en: superior.
tiva 2.0 contenidos | Http://www.aumen
educativos | tativa.net
de Gratuito
diferentes
tematicas a
través de
pictograma
S
8.1.1.10. | Auditiva Nothern Grid | Permite al Disponible para su | Requiere Flash
SEN Visual usuario el descarga en: instalado en Linux,
Switcher | Mdltiple aprendizaje | http://www.sentea | OS Xy Windows.
Motora de causa - | cher.org/download | Puede o o requerir
Intelectual efectoy [10/sen- apoyo.
TEA estimulacio | switcher.html
TEL n visual Gratuito
TDA como
D auditiva.

Abrendizaje

41



https://online.seterra.com/es/p/sebran
https://online.seterra.com/es/p/sebran
https://online.seterra.com/es/p/sebran
http://www.senteacher.org/download/79/Free-Cause-And-Effect-Software-Sensory.html
http://www.senteacher.org/download/79/Free-Cause-And-Effect-Software-Sensory.html
http://www.senteacher.org/download/79/Free-Cause-And-Effect-Software-Sensory.html
http://www.senteacher.org/download/79/Free-Cause-And-Effect-Software-Sensory.html
http://www.senteacher.org/download/79/Free-Cause-And-Effect-Software-Sensory.html
http://www.senteacher.org/download/79/Free-Cause-And-Effect-Software-Sensory.html
http://sitplus.crea-si.com/downloads/index.html
http://sitplus.crea-si.com/downloads/index.html
http://sitplus.crea-si.com/downloads/index.html
http://www.aumentativa.net/
http://www.aumentativa.net/
http://www.senteacher.org/download/10/sen-switcher.html
http://www.senteacher.org/download/10/sen-switcher.html
http://www.senteacher.org/download/10/sen-switcher.html
http://www.senteacher.org/download/10/sen-switcher.html

8.1.1.1. Cantaletras

Cantaletras (ver figura 1) es un software pensado para el aprendizaje
de la lectoescritura para alumnos con o sin Discapacidad Visual entre 4 y 10
afios de edad. Consiste en una util herramienta disefiada tanto para el
aprendizaje del alumno, como para el educador, el cual tiene a su disposicion
recursos para reforzar el modelo de ensefianza. El objetivo de este software
de aprendizaje es que los alumnos aprendan y ejerciten la lectoescritura y la
escritura Braille a partir de las modalidades Cajetin y Makina Perkins. Se
plantean actividades orientadas al conocimiento de letras, nimeros y la
ubicacién espacial de estas en el teclado del computador. Es compatible para
ser utilizado mediante pantalla tactil, puntero cefalico, switch, mouse y teclados
adaptados. Se encuentra disponible a través de la pagina del desarrollador
CEDETI (CEDETI, 2017).

Figura 1: Cantaletras.

Letras | Nimeros Cajetin Bralle  Maquina de Perkins Espariol | Engish

¥ Te presento sonidos

Sugerencias

Pregintele al nifio qué otras
palabras empiezan con el
sonido *q* Sugerencia de
palabras : queso, queque,
quitasol, quince, quejido.

Queltehue

Fuente: CEDETI, 2017.
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8.1.1.2. El Toque MAagico

El Toque Magico (ver figura 2) tiene por objetivo desarrollar nociones y
conceptos previos a la escolarizacion, tales como lenguaje, numeros,
orientacion espacial y temporal, de manera interactiva para el nifio. Este
software es ideal para nifios con Dificultades Visuales entre 3 y 6 afios de
edad, aunque también resulta atractivo para nifios con desarrollo visual tipico.
A través de la combinacion de imagenes con sonidos de los cuatro conceptos
mencionados el nifio aprende jugando y no necesita de una tercera persona o
mediador para utilizarlo. Es compatible para ser utilizado mediante pantalla
tactil, switch, puntero cefalico, mouse y teclados adaptados. Este software se
encuentra disponible en la base de datos de CEDETI (CEDETI, 2017).

Figura 2: El toque Magico.

N

ESPACIO

PALABRAS TIEMPO

Fuente: CEDETI, 2017.
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8.1.1.3. Diccisefias

Es un diccionario (ver figura 3) que permite el acceso a las personas
gue presentan hipoacusia o audicion normal, relacionar palabras escritas con
su traduccién a la lengua de sefias, a través, de un breve video con intérprete,
en la mayoria de los casos protagonizado por un nifio sordo. Diccisefias
presenta alrededor de 500 palabras disponibles para su traduccion en distintos
idiomas, divididas en distintas categorias. Es compatible para ser utilizado
mediante pantalla tactil. Este software se encuentra disponible de manera

online.

Figura 3: Software Diccisefas.

s CentroUC 20 :3@“{:" U
BT e et
SEM/
FYreladeda® &§ua TS =S B - * 8
i k% % =% 2

|-

GALLINA

Fuente: CEDET]I.
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8.1.1.4. Suenaletras

Suefaletras (ver figura 4) es un software disefiado para el aprendizaje
de la lectura y escritura para nifios sordos e hipoacusicos, entre cuatro y diez
afos, a través, del lenguaje de sefas, lectura labiofacial, escritura
dactilolégica. Permite que el nifio establezca relacion entre la lengua de sefia
y lengua escrita, para generar una base necesaria para el proceso de la lecto-
escritura, facilita adquisicion del Iéxico, fortalece memoria a corto y largo plazo.
Ademas, propone un trabajo interactivo con un personaje azul llamado FLU.
Es compatible para ser utilizado mediante pantalla tactil, mouse y teclados
adaptados. Este software se encuentra disponible para descarga en distintos

idiomas.

Figura 4: Software Suefaletras.

il
palabras & textos

. prejests Lag paialendg

Jugo

™

PRSI RS E NI E R EF RPN GNP F P SRS PRSP

Fuente: CEDETI, 2017.
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8.1.1.5. La mesita

La mesita (ver figura 5) es un software de descarga para dispositivos
tactiles, que promueve el desarrollo lector en nifios y nifias con necesidades
educativas especiales. Permite al nifio explorar siete mundos con distintas
tematicas, que contienen diferentes imagenes asociadas a sus palabras,
ademas de cuentos con audio incorporado y ordenamiento de historias a
través de tarjetas ilustradas. También, permite cambiar la tipografia de la
palabra, segmentar en silabas o letras, dibujar o escribir a través de la

herramienta del lapiz, entre otras.

Figura 5: Software la mesita.

s, e, Qe @3 2

: @
:5: [ZAJPAJLLO] (CHOJCLO)
& (TO|MAJTE

(LE|CHU]GA]

Fuente: CEDET]I, 2017.
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8.1.1.6. Sebran ABC

Sebran ABC (ver figura 6) es un software gratuito, destinado a nifios

con edades comprendidas entre 4 y 9 afos. Permite al niflo aprender y jugar

con su memoria, vocabulario y algunas nociones bésicas sobre matematicas,

ademas, de ensefiar a leer y escribir. Contiene 12 ejercicios distintos, con 4
posibilidades de respuesta, al escoger la respuesta correcta aparecera una

carita sonriente, si se escoge una respuesta equivocada aparecera una carita

frunciendo el cefio. Es compatible para ser utilizado mediante pantalla tactil,

Switch, puntero cefélico, mouse y teclados adaptados.

Figura 6: Software Sebran ABC.

Cudntos? ‘

Sumar (+)
Restar (-)
Multiplicar (x) v
Elige un dibujo ofie
Primera letra «

Acerca do Sebran

” Memoria

@ Memo. de palabras

!,
:\,.‘\— El ahorcado

o,
B Lluvia ABC%

-
"o

Liuvia de letrv'
@ 1+2 Liwia ; ’-

Salida ->

Fuente: Tecnologias Grupoa, 2017.
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8.1.1.7. Light box cause and effect

Es un programa que permite al usuario la exploracion de gestos tactiles
a través de 24 escenas, es decir, en la pantalla apareceran varios iconos de
iméagenes que al presionarlo veremos una animaciéon con sonido. Por lo tanto,
permite la capacidad del paciente para comprender la causa y efecto de una

manera variada y relajante (ver figura 7) (Android Market, 2017).

Figura 7: Light box cause and effect.

g Cause and Effect Sensory Light Box

.

Volcano Fountain " Flowers

2

o

Finger Glow Electric Eel

Fuente: Android Market, 2017.
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8.1.1.8. SITPLUS

SITPLUS (ver figura 8) es un software que tiene por objetivo ofrecer
actividades ludico-terapéuticas para personas con discapacidad, permitiendo
la interaccion basada en vision artificial, voz y otros periféricos para producir
un resultado en forma de imagen y sonido. La forma de trabajo depende de
las habilidades de cada usuario. Este software esta Inspirado en las

aplicaciones de causa-efecto. (CREA Sistemas Informaticos, 2017).

Figura 8: SITPLUS.

[

2 -
o

Fuente: CREA Sistemas Informaticos, 2017.
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8.1.1.9. Aumentativa 2.0

Aumentativa 2.0 (ver figura 9) es un espacio que contiene mas de 4.000
pictogramas y 5.000 fotografias de palabras, ordenadas alfabéticamente y/o
por categorias semanticas, para crear tableros de comunicacion, se puede

descargar en el ordenador o trabajar en linea (CEDETI, 2017).

Figura 9: Aumentativa 2.0.

enEelaumentativa

WEGRESA « REGRESARE REGRESARA REGRESO
- P - :
! J J
REGRESAR COLORETES AYUDA « AYUDARE
© 5 3 S
- v v
AYDDABA AYUDO AYUDAR | [SALTARIN
PR pfernerd . - acnes ‘ AN T8
v 19 el X 19 T o
YUOA TAN RIPTIES TIMBAL
P A Graade s P | -
3 TAN |
v v o v v

POTRO PESQUIRO - DCOS [, pucios
O ~a o o | Q

Fuente: CEDET]I, 2017.
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8.1.1.10. SEN Switcher

SEN Switcher (ver figura 10) es un programa que contiene 132
actividades divididas en 8 fases, las que permiten el aprendizaje de causa-
efecto y la estimulacion visual y auditiva. Compatible para ser utilizado con
pantalla tactil, switch, puntero cefalico, mouse y teclados adaptados (SEN
Teacher, 2017).

Figura 10: SEN Switcher.

1 press Cause & Effect : Level 1: patterns

colours achivify order.

foreground . . . sequential

- . . N [ ] ® random

animation ST
length activities

B =]
:
= [ [

Fuente: SEN Teacher, 2017.
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8.1.2. Software de Comunicacién Alternativa

Son programas disefiados para complementar o sustituir el habla de

aquellas personas que estan parcial o totalmente incapacitadas para

comunicarse de manera verbal (ver tabla 7).

Tabla 7: Software de Comunicacién Alternativa.

Nombre di Tlpo_ Desarrollador | Descripcion Disponibilidad Accesibilidad
iscapacidad y costo
8.1.2.1. Motora CATEDU Permite crear | Disponible para | Disponible en
LetMeTalk | Cognitiva frases su descarga en: | varios idiomas.
funcionales a | Google Play

través de App Store

imagenes. Amazon
Gratuito

8.1.2.2. Motora Proyecto Permite la Google Play Disponible en

Plaphoons Fressa creacion de y descarga para | varios idiomas.
tableros de computador en Mac OS
comunicacio | http://projectefre | Windows.

n alternativa. | ssa.blogspot.cl/2 | Requiere de
016/01/plaphoon | apoyo del
s-download.html | terapeuta.
Gratuito

8.1.2.3. Auditiva GIGA Permite Google Play y Disponible en
Araboard Visual creacion y descarga en varios idiomas.
Intelectual edicién de Windows en Requiere
Motora tableros de https://sourcefor | Player Adobe
TEA comunicacié | ge.net/projects/a | Air
TDA n. ra-board/ Puede o no
D.Aprendizaje Gratuito requerir apoyo.
8.1.2.4. Visual CEDETI Convierte Descarga en Requiere
Robo documentos | Windows Windows XP o
Braille escritos en http://www.robob | superior.
audio. raille.org/es Requiere
Gratuito apoyo.
8.1.2.5. Motora Sensory Permite la App Store Requiere una
Grid Player Software creacion de https://itunes.ap | cuenta gratuita
International frases las ple.com/cl/app/g | de Grids.

que son rid- Requiere

reproducidas | player/id456278 | apoyo.

en voz alta. 671?mt=8
Gratuito
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http://projectefressa.blogspot.cl/2016/01/plaphoons-download.html
http://projectefressa.blogspot.cl/2016/01/plaphoons-download.html
http://projectefressa.blogspot.cl/2016/01/plaphoons-download.html
http://projectefressa.blogspot.cl/2016/01/plaphoons-download.html
https://sourceforge.net/projects/ara-board/
https://sourceforge.net/projects/ara-board/
https://sourceforge.net/projects/ara-board/
http://www.robobraille.org/es
http://www.robobraille.org/es
https://itunes.apple.com/cl/app/grid-player/id456278671?mt=8
https://itunes.apple.com/cl/app/grid-player/id456278671?mt=8
https://itunes.apple.com/cl/app/grid-player/id456278671?mt=8
https://itunes.apple.com/cl/app/grid-player/id456278671?mt=8
https://itunes.apple.com/cl/app/grid-player/id456278671?mt=8

Tipo

Nombre discapacida | Desarrollador | Descripcion Disponibilidad Accesibilidad
d y costo
8.1.2.6. Motora Mayer — Permite la Disponible para | Requiere
Boardmaker | Cognitiva Johnson creacion de su compra Mac OS X
tableros de www.mayer- Windows vista
comunicacié | johnson.com/bo | o superior. No
n alternativa. | ardmakersoftwar | requiere de
e apoyo.
399 USD
(Valores son
referenciales).
8.1.2.7 Visual ONCE - CIDAT | Permite la Disponible para | No requiere de
Comunicado | Auditiva comunicacié | su descarga en: | apoyo.
r tactil n entre Google Play
ONCE personas App Store
sordociegas | Gratuito
y sus
interlocutores
los cuales
pueden
dictar el
mensaje a la
aplicacion.
8.1.2.8. Multiple Fundacion Permite la Gratuito Puede o no
E- MINTZA | Intelectual Orange comunicacié | Disponible para | requerir apoyo.
TEA n con otras descarga en
D. personas https://www.proy
Aprendizaje mediante ectosfundaciono
tecnologia range.es/e-
tactil y mintza/descarga
multimedia windows.php
adaptandose | Google Play
alas
necesidades
del usuario.
8.1.2.9. Motora GNU General Permite la Gratuito Disponible en
ARAWORD | TEA Public License | adaptacion Google Play varios idiomas.
de textos en | Disponible para | Windows 7 o
personas descarga https:/ | superior.
que [autismodiario.or
presentan /2014/08/19/1a-
dificultades nueva-version-
enla de-araword-ya-
comunicacié | esta-
n. disponible/
8.1.2.10. Motora GNU General Permite la Gratuito Disponible en
TICO Public License. | creacién de Disponible para | varios idiomas.
tableros con | descarga en Windows 7 o
una amplia http://www.tecno | superior.
galeria de accesible.net/co
imagenes. ntent/tico
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http://www.mayer-johnson.com/boardmakersoftware
http://www.mayer-johnson.com/boardmakersoftware
http://www.mayer-johnson.com/boardmakersoftware
http://www.mayer-johnson.com/boardmakersoftware
https://www.proyectosfundacionorange.es/e-mintza/descarga_windows.php
https://www.proyectosfundacionorange.es/e-mintza/descarga_windows.php
https://www.proyectosfundacionorange.es/e-mintza/descarga_windows.php
https://www.proyectosfundacionorange.es/e-mintza/descarga_windows.php
https://www.proyectosfundacionorange.es/e-mintza/descarga_windows.php
http://www.arasaac.org/software.php?id_software=2
http://www.arasaac.org/software.php?id_software=2
https://autismodiario.org/2014/08/19/la-nueva-version-de-araword-ya-esta-disponible/
https://autismodiario.org/2014/08/19/la-nueva-version-de-araword-ya-esta-disponible/
https://autismodiario.org/2014/08/19/la-nueva-version-de-araword-ya-esta-disponible/
https://autismodiario.org/2014/08/19/la-nueva-version-de-araword-ya-esta-disponible/
https://autismodiario.org/2014/08/19/la-nueva-version-de-araword-ya-esta-disponible/
https://autismodiario.org/2014/08/19/la-nueva-version-de-araword-ya-esta-disponible/
https://autismodiario.org/2014/08/19/la-nueva-version-de-araword-ya-esta-disponible/
http://www.tecnoaccesible.net/content/tico
http://www.tecnoaccesible.net/content/tico
http://www.tecnoaccesible.net/content/tico

8.1.2.1 Let Me Talk
LetMeTalk: Talker SAC (SAAC, CAA, AAC) es una aplicacion gratuita

que permite la comunicacién del usuario en cualquier situacién cotidiana. Esta
aplicacidon permite realizar frases funcionales a través de imagenes faciles de
entender, lo cual es conocido como Sistemas Aumentativos y Alternativos de
Comunicacion (SAAC). Para utilizar este software no es necesario acceso a
internet lo cual facilita su uso en cualquier situacion (ver figura 11) (LetMe Talk,
2017).

Figura 11: LetMe Talk.
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Fuente: LetMe Talk, 2017.
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Figura 12: Buscador de categorias LetMeTalk.

Fuente: LetMe Talk, 2017.
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8.1.2.2. Plaphoons

Plaphoons (ver figura 13) es un Sistema de Comunicacion Aumentativa

Alternativa para personas que padecen de algun tipo de discapacidad fisica,

como por ejemplo, personas con paralisis cerebral (PC). También esta

aplicacion puede ser

utilizada como software de aprendizaje para

lectoescritura y como sistema de control a diversos programas como a Internet

Explorer. Plaphoons permite la comunicaciéon de forma directa, a través de la

edicion de tableros de comunicacion en formato papel. Compatible para ser

utilizado con una camara web, pantalla tactil y mouse adaptado (Lagares,

2017).

Figura 13: Plaphoons.
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Fuente: Tecno Accesible, 2017.
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8.1.2.3. Araboard

AraBoard (figura 14) es un conjunto de herramientas disefiadas para la
comunicacion alternativa y aumentativa (CAA), que permite crear, editar y usar
tableros de comunicacion para distintos dispositivos (computador, Smartphone
o Tablet), asi como para distintos sistemas operativos.

Este programa facilita la comunicacion funcional, mediante el uso de imagenes
y pictogramas, a personas que presenten algun tipo de dificultad en este
ambito. Dada la versatilidad de estas herramientas puede ser utilizado para
crear tableros con rutinas sencillas y tableros para anticipar la realizacion de
cualquier tarea prevista. Se compone de dos herramientas
complementarias:

e AraBoard Constructor (figura 15): Esta herramienta se utiliza para la
creacion y edicion de los tableros de comunicacion, mediante la
coleccion de pictogramas de ARASAAC y cualquier otra imagen y audio
almacenados en el dispositivo.

o AraBoard Player (figura 16): Esta herramienta se utiliza para ejecutar
los tableros de comunicacion previamente creados en Araboard
Constructor. Compatible para ser utilizado con un switch.

Figura 14: Araboard.
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Fuente: Informatica para educacion especial, 2017.

Figura 15: Araboard Constructor.

mermelada

Fuente: Informatica para educacion especial, 2017.

Figura 16: Araboard Player.
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8.1.2.4. RoboBraille

RoboBraille (ver figura 17) es una herramienta en linea y de correo
electronico que permite convertir documentos en distintos formatos como
Braille, Daisy, entre otros, facilitando el acceso de informacion a personas
ciegas 0 con baja vision. El servicio se puede utilizar para convertir
documentos como imagenes escaneadas, archivos en formato pdf y
presentaciones en PowerPoint en formatos mas accesibles. También sirve
como herramienta de apoyo para personas con dificultades lectoras o
personas de la tercera edad.

RoboBraille tiene a su disposicion cuatro categorias de servicios:

1. Servicios de Braille: Traduccion de textos, en distintos tipos de formato
desde y hacia Braille a distintos idiomas como el espafiol. Luego, los
documentos pueden ser formateados y entregados en archivos listos
para grabar en distintos formatos braille digitales.

2. Servicios de Audio: Convertir en archivos mp3. distintos tipos de
formato escrito en diversos idiomas, como arabe, inglés, bulgaro,
danés, holandés, francés, aleman, hungaro, italiano, lituano, polaco,
portugués, rumano, esloveno y espariol.

3. Servicios de E-Book: Convertir textos de distintos formatos en formato
de libros electronicos EPub y Mobi Pocket (Amazon Kindle)

4. Servicios de Accesibilidad: Convierte documentos inaccesibles, como
archivos de imagen gif, jpg y pdf de sélo imagen en formatos mas

accesibles.
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Figura 17: Robo Braille.
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Fuente: RoboBraille 2017.
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8.1.2.5. Grid Player

Grid Player es una aplicacion disponible para dispositivos iOS, con
descarga gratuita desde App Store, permite al usuario crear frases las que
posteriormente son reproducidas en voz alta facilitado la comunicacion (ver
figura 18) (Apple Inc., 2017).

Figura 18: Grid Player.
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8.1.2.6. BoardMaker

BoardMaker (ver figura 19) es una herramienta de Mayer-Jhonson para
creacion de tableros de comunicacion. Permite crear de forma rapida y sencilla
estos tableros de comunicacion visual para un ambito profesional, guardar los
tableros de comunicacién creados para utilizacion posterior, imprimir los
tableros de comunicacion en blanco y negro o color, importar fotos y crear
imagenes de actividades sociales y modificar el tamafio y formato de simbolos
para conseguir una mejor adaptacion.

Este Software esta indicado para usuarios que padecen de Paralisis
Cerebral (PC), trastornos del Espectro Autista (TEA), algun tipo de dafio
cerebral (ACV, traumatismos, etc.) y Discapacidad Intelectual (DI) (BJ
Adaptaciones, 2017).

Figura 19: BoardMaker para Windows.
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Fuente: BJ Adaptaciones, 2017.
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8.1.2.7. Comunicador tactil ONCE

El Comunicador tactil ONCE (ver figura 20) es una aplicacion para
teléefonos y tablets de Apple y Android (ver figura 21) que permite la
comunicacion presencial entre las personas con discapacidad auditiva y visual
y sus interlocutores. Es un software de ayuda para usuarios con pérdida
auditiva que no permita la comprension de mensajes hablados de manera
funcional y una discapacidad visual en distinto grado. El interlocutor del usuario
puede escribir o dictar el mensaje transmitido aprovechando el reconocimiento
de voz, por otra parte, el usuario puede utilizar mensajes pregrabados con sus
interlocutores, asi como configurar y personalizar la aplicacién segun sus

preferencias (Wikinclusion, 2017).

Figura 20: Comunicador tactil ONCE.

SOY UNA PERSONA SORDOCIEGA. PULSE LOS BOTONES PARA
RESPONDERME.

HOLA

Escribir respuesta

Fuente: ONCE - CIDAT, 2017.
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Figura 21: Pagina de inicio Comunicador tactil ONCE.

m Comunicador tactil

FNONCE

Para personas sordociegas

Centro de Investigacién, Desarrollo y Aplicacion Tiflotécnica (CIDAT)

Unidad Técnica de Sordoceguera (UTS)

Toque la pantalla dos veces con un dedo para avanzar o toque la
pantalla una vez con cuatro dedos para obtener ayuda

Fuente: ONCE - CIDAT, 2017.
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8.1.2.8. e-Mintza

e-Mintza es un software personalizado y dinAmico de comunicacion
aumentativa y alternativa (CAA) dirigido a personas con TEA o personas con
dificultades de comunicacion oral o escrita. Este software permite al usuario
comunicarse con otras personas mediante el uso de la tecnologia tactil y
multimedia, adaptandose facilmente a las necesidades especificas de cada
usuario, promoviendo su autonomia. A través de tableros de comunicacion
personalizables con pictogramas y sonidos permiten al usuario comunicarse
de una forma directa y sencilla. E-Mintza, a pesar de ser pensado para
personas con TEA, puede ser utilizado por diferentes personas, como nifios
con sordera que aun no adquieren lenguaje, personas con Discapacidad

intelectual grave, entre otros (Fundacién Orange, 2017).

El programa se compone de dos aplicaciones integradas:

1. e-Mintza (ver figura 22): Genera un tablero de forma que al pulsar
sobre cada categoria se abre una nueva pantalla en la que se
presentan una serie de pictogramas, cada uno con un sonido
asociado, en los cuales, al pulsar cada pictograma, la voz envia
el mensaje directo a una pizarra y se construye el
mensaje.

2. Herramienta de autor: El tutor (familiar, terapeuta o cuidador) o
el mismo usuario podra personalizar e-Mintza y crear el
comunicador adaptado a las necesidades especificas de cada
uno, pudiendo afadir o editar cada categoria de forma sencilla

con nuevos pictogramas, fotografias o sonidos.
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Figura 22: e-Mintza.
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8.1.2.9. Araword

Araword (ver figura 23) es una herramienta para la comunicacion

aumentativa y alternativa que consiste en un procesador de textos que permite

la escritura simultanea de texto y pictogramas, facilitando la elaboracién de

materiales y la adaptacion de textos para personas con dificultades de

comunicacion. Araword nos permite la creacidn de historias sociales,

anticipacion, creacion de secuencias temporales, agendas, entre otras. Otra

caracteristica de este programa es que es Util para usuarios que estén

comenzando con el aprendizaje de la lecto-escritura, ya que, al aparecer cada

pictograma con su nombre permite reconocer si estd bien o mal escrito.

Actualmente a través de la red http://www.enlaces.c] de Mineduc donde

existen videos Demo de este programa (CATEDU, 2017).

Figura 23: Araword.
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Fuente: CATEDU, 2017.
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8.1.2.10 TICO

TICO (Tableros Interactivos de Comunicacion) es un software de

comunicacion que permite la creacion de tableros con una amplia galeria de

imagenes de ARAASAC. EIl programa se compone de dos aplicaciones

independientes y diferenciadas pero complementarias entre si: Editor e

Intérprete.

1. Editor (Figura 24): se pueden crear los tableros que contendran los

elementos visuales, auditivos o de control de entorno.

2. Interprete (Figura 25): se permite usar los tableros de comunicacion

creados previamente con el Editor para superar las limitaciones

comunicativas. Esta aplicacion tiene una funcion de barrido que hace

un recorrido secuencial por los elementos del tablero, con lo que facilita

el acceso a las personas con trastornos graves de motricidad. Ademas,

los elementos del tablero se pueden agrupar para construir frases

(Informatica para educacion especial, 2017).

Figura 24: Herramienta editor, TICO.
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Figura 25: Herramienta intérprete, TICO.
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8.1.3. Software de acceso al computador

Son programas que permiten acceder al computador sin necesidad de

conectar un dispositivo adicional y se resumen en la tabla 8.

Tabla 8: Software de acceso al computador.

Nombre Tipo Desarrollador | Descripcion Disponibilidad Accesibilidad
discapacidad y costo
8.1.3.1 Motora César Mauri Permite Disponible para | Requiere
Switch disparar un | su descarga en | computador con
ViaCam click o tecla al | sitio web del | cAmara web.
ejecutar un | desarrollador
movimiento a | http://sviacam.so
través de una | urceforge.net/
camara web. Gratuito
8.1.3.2 Motora Boston College | Permite Disponible para | Requiere
Camera controlar el | su descarga en | Windows XP o
Mouse puntero del | el sitio web del | superior y camara
mouse desarrollador web.
mediante http://www.came
movimientos ramouse.org/ind
de la cabeza. ex.html
Gratuito
8.1.3.3 Motora Antonio Sacco | Convierte la | Disponible para | Requiere
EmuClic | Cognitiva accion de un | su descarga en | Windows 98
switch o los | sitio web del | hasta 7, Switch
sonidos desarrollador y/o micréfono.
captados por | http://www.anton
un  micréfono | iosacco.com.ar/e
en muclic.htm
determinadas Gratuito
funciones
como un click o
una tecla.
8.1.34 N.E.E que | Bignox Permite a los | Disponible para | Idioma
Nox App | requieran de usuarios de PC | su descarga en | disponible:
Player esta utilizar sitio Inglés. Req
aplicacion. aplicaciones http://noxapppla | uiere de al menos
disponibles en | yerdownload.co | 4 GB de memoria.
la plataforma | mweb
Android. Gratuito
8.1.3.5. Motora Antonio Sacco | Permite Disponible para | Requiere sistema
SinClic deshabilitar las | su descarga en | operativo
funciones del el sitio web del Windows.
ratén para desarrollador
evitar acciones | http://www.anton
involuntarias. iosacco.com.ar/d
ocu/sinclic09es.
pdf
Gratuito
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http://sviacam.sourceforge.net/
http://sviacam.sourceforge.net/
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http://www.antoniosacco.com.ar/emuclic.htm
http://www.antoniosacco.com.ar/emuclic.htm
http://www.antoniosacco.com.ar/emuclic.htm
http://noxappplayerdownload.comweb/
http://noxappplayerdownload.comweb/
http://noxappplayerdownload.comweb/
http://www.antoniosacco.com.ar/docu/sinclic09es.pdf
http://www.antoniosacco.com.ar/docu/sinclic09es.pdf
http://www.antoniosacco.com.ar/docu/sinclic09es.pdf
http://www.antoniosacco.com.ar/docu/sinclic09es.pdf

8.1.3.1. Switch Viacam (sViacam)

Switch Viacam (ver figura 26) es un software dirigido a personas con

una discapacidad fisica y cognitiva que no le permite utilizar otros dispositivos

como el teclado, raton, joystick, etc. Este software permite controlar una o mas

funciones del mouse o teclado cuando la cAmara detecta movimiento en una

zona previamente determinada por el usuario, es gratis y solo requiere de una

camara web. Puede ser utilizado para multiples tareas o juegos que requieran

activacion de los comandos seleccionados en la aplicacion (CREA Sistemas

Informaticos, 2017).

Figura 26: Switch Viacam.

%% Switch Viacam

[ Archive Configuracién Ayuda

Establecer umbral | Sensor 1 (azul)

[[] Activar sensor

Avanzado >>

Sensor 2 (rojo)

[] Activar sensor

Avanzado >>

Fuente: CREA Sistemas Informaticos, 2017.
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8.1.3.2. Camera Mouse

Camera Mouse (ver figura 27) es una aplicacion gratuita para personas
con dificultades motoras y de la comunicacibn como personas con paralisis
cerebral, atrofia muscular espinal, esclerosis lateral amiotréfica, etc., el cual
permite controlar el mouse del computador con Windows a través de los
movimientos de cabeza. Este software reemplaza al mouse de los
computadores y puede ser utilizado en cualquier programa, sin embargo, se
sugiere a los usuarios utilizar Camera Mouse en programas que no requieran
mayor precisién, que requieren solo un izquierdo y que no tenga objetos
pequefios (Tecno Accesible, 2017).

Figura 27: Camera Mouse.

[7] Camera Mouse 2011 ==

Control: Mouse

Please click on feature on face to track

Fuente: Tecno Accesible, 2017.
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8.1.3.3. EmucClic

EmucClic (ver figura 28) convierte la accion de un switch (conmutador)
estandar, o el sonido captado por un micréfono, en una o varias combinaciones
de teclas o clics del mouse.

El objetivo de este software es controlar las funciones del teclado o del
mouse mediante un switch o la deteccién de un sonido por medio de un
micréfono. Estad creado para ser independiente y no interferir con otros

programas y esta destinado para trabajar con diversas aplicaciones (Antonio
Sacco, 2017).

Figura 28: EmucClic.
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Fuente: Antonio Sacco, 2017.

8.1.3.4. Nox App Player

Nox App Player es un software que permite a los usuarios de Android,
utilizar cualquier aplicacion de este sistema en un computador. Este programa
permite utilizar las aplicaciones en un formato de mejor resolucién de pantalla,
adaptando los teclados a las necesidades de los usuarios (sea para juegos,
aplicaciones orientadas a la comunicacion alternativa aumentativa, entre
otros) (Alternative To, 2017).
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8.1.3.5. SinClic

SinClic es un programa que permite deshabilitar una o0 mas funciones

del mouse como los clics, el movimiento del puntero o la rueda de scroll del

raton para evitar activar acciones involuntarias al momento de estar utilizando

otro programa en el computador (Antonio Sacco, 2017).

8.1.4. Software de aprendizaje y comunicacion alternativa

Son programas que permiten desarrollar habilidades cognitivas y a la

vez comunicarse, estos se resumen en la tabla 9.

Tabla 9: Software de acceso, aprendizaje y comunicacion alternativa.

funciones de
un computador

Pagado.

650 EUR
(Valores son
referenciales).

Nombre di T|p0_ Distribuidor Descripcion Disponibilidad y costo | Accesibilidad
iscapacidad
8.1.4.1. Motora BJ Permite Disponible para su Requiere
Grid 3 Intelectual adaptaciones comunicarse a | compra en Windows 7 o
Cognitiva través de voz, http://bjadaptaciones.co | superior
Autismo imagenes o m/software-para-la-
textoy comunicacion-y-
controlar lectoescritura/799-grid-
multiples 3.html
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http://bjadaptaciones.com/software-para-la-comunicacion-y-lectoescritura/799-grid-3.html
http://bjadaptaciones.com/software-para-la-comunicacion-y-lectoescritura/799-grid-3.html
http://bjadaptaciones.com/software-para-la-comunicacion-y-lectoescritura/799-grid-3.html
http://bjadaptaciones.com/software-para-la-comunicacion-y-lectoescritura/799-grid-3.html
http://bjadaptaciones.com/software-para-la-comunicacion-y-lectoescritura/799-grid-3.html

8.1.4.1. Grid 3

Grid 3 (ver figura 29) es un programa orientado a la comunicacion
alternativa, el aprendizaje y el acceso ya que incluye paquetes de: vocabulario
basado en pictogramas, comunicacion para usuarios lectoescritores,
actividades interactivas para iniciarse en la comunicacion, aplicaciones del
ordenador por barrido, raton o mirada, acceso a mensajeria, redes sociales y
ocio, aplicaciones para controlar el entorno entre otras caracteristicas como
llamadas telefénicas, lectura de mensajes en voz alta y filtro de movimientos
involuntarios para personas con hipotonia o temblores. Es posible acceder al
software mediante raton, teclado, conmutadores, mirada y pantalla tactil (BJ
Adaptaciones, 2017).

Figura 29: Grid 3.
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Fuente: BJ Adaptaciones.
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8.2. Hardware

En cuanto a los hardware, como ya se menciond anteriormente son los

todos los dispositivos disponibles que se requieren para utilizar un software y

se clasificaron en dos categorias.

8.2.1. Hardware de acceso al computador

Incluye a todos los dispositivos satélites o periféricos del computador

los cuales al conectarlos sustituyen funciones comunes del ordenador y

cumplen su funcién permitiendo el acceso a personas con discapacidad. Los

resultados se resumen en tabla 10. *Existen otros aparatos como Licornio, el

gue permite el acceso al computador pero no es un hardware ya que no es

electrénico. Se describe al final del listado.

Tabla 10. Hardware de acceso al computador.

Nombre

Tipo
discapacidad

Fabricante o
Distribuidor

Descripcion

Disponibilidad
y costo

Accesibilidad

8.2.1.1.
Tobii

Motora

Tobii AB

Dispositivo que
reemplaza el
raton por el
seguimiento
visual.

Disponible para
su compra en el
sitio web del
distribuidor
http://bjadaptaci

ones.com/para-
acceder-al-

ordenador/753-
tobii-pceye-mini-
acceso.html
Desde 1.534
EUR

(Valores son
referenciales).

Se puede
utilizar en
cualquier
computador con
sistema
operativo
Windows.

8.2.1.2.
Raton
adaptado

Motora
Cognitiva

BJ
adaptaciones

Ratén con
botones
adaptados
para
conmutadores.

Disponible para
su compra en
http://bjadaptaci
ones.com/con-
conmutadores/1
77-mouse-usb-
con-dos-
botones-
adaptados.html
27 EUR
(Valores son
referenciales).

Requiere 1 0 2
conmutadores
no incluidos.
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http://bjadaptaciones.com/para-acceder-al-ordenador/753-tobii-pceye-mini-acceso.html
http://bjadaptaciones.com/para-acceder-al-ordenador/753-tobii-pceye-mini-acceso.html
http://bjadaptaciones.com/para-acceder-al-ordenador/753-tobii-pceye-mini-acceso.html
http://bjadaptaciones.com/para-acceder-al-ordenador/753-tobii-pceye-mini-acceso.html
http://bjadaptaciones.com/para-acceder-al-ordenador/753-tobii-pceye-mini-acceso.html
http://bjadaptaciones.com/para-acceder-al-ordenador/753-tobii-pceye-mini-acceso.html
http://bjadaptaciones.com/con-conmutadores/177-mouse-usb-con-dos-botones-adaptados.html
http://bjadaptaciones.com/con-conmutadores/177-mouse-usb-con-dos-botones-adaptados.html
http://bjadaptaciones.com/con-conmutadores/177-mouse-usb-con-dos-botones-adaptados.html
http://bjadaptaciones.com/con-conmutadores/177-mouse-usb-con-dos-botones-adaptados.html
http://bjadaptaciones.com/con-conmutadores/177-mouse-usb-con-dos-botones-adaptados.html
http://bjadaptaciones.com/con-conmutadores/177-mouse-usb-con-dos-botones-adaptados.html
http://bjadaptaciones.com/con-conmutadores/177-mouse-usb-con-dos-botones-adaptados.html

Tipo Fabricante o S Disponibilidad -
Nombre discapacidad | Distribuidor Descripcién y costo Accesibilidad
8.2.1.3. Motora BJ Conmutador Disponible para | Disponible en
Smoothie | Cognitiva adaptaciones | de 12,5 cm Ssu compra en cuatro colores.
Switch 125 con cable. http://bjadaptaci
ones.com/univer
sales/14-
smoothie-
switch-125.html
43 EUR
(Valores son
referenciales).
8.2.1.4. Motora BJ Permite el Disponible para | Requiere
Blue2 Intelectual adaptaciones | acceso de su compra en conexion
Switch conmutadores | http://bjadaptaci | bluetooth con
via bluetooth. ones.com/acces | dispositivos
o-a-dispositivos- | iOS, Mac OS X,
ios-apple/33- Android y
blue2-bluetooth- | Windows.
switch.html
247 EUR
(Valores son
referenciales).
8.2.1.5. Motora BJ Dispositivo en | Disponible para | Requiere
Glassmou | Intelectual adaptaciones | formato de Su compra en Windows,
se Cognitiva gafas que http://bjadaptaci | Linux, Android,
permiten al ones.com/con- Chrome OS,
usuario dirigir la-cabeza-boca- | Mac OS.
el puntero del 0-labios/861-
mouse con los | glassouse.html
movimientos 379 EUR
de la cabeza. (Valores son
referenciales).
8.2.1.6. Motora BJ Permite Disponible para | Requiere
Ratén tipo | Intelectual adaptaciones | controlar el su compra en Windows,
Joystick Cognitiva puntero del http://bjadaptaci | Linux, Android,
mouse de ones.com/con- | Chrome OS,
manera la-mano/210- Mac OS, i0OS
inaldmbrica mouse-tipo-
con hasta 10 joystick-n-
metros de abler.html
distancia. 379 EUR

(Valores son
referenciales).
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http://bjadaptaciones.com/universales/14-smoothie-switch-125.html
http://bjadaptaciones.com/universales/14-smoothie-switch-125.html
http://bjadaptaciones.com/universales/14-smoothie-switch-125.html
http://bjadaptaciones.com/universales/14-smoothie-switch-125.html
http://bjadaptaciones.com/universales/14-smoothie-switch-125.html
http://bjadaptaciones.com/acceso-a-dispositivos-ios-apple/33-blue2-bluetooth-switch.html
http://bjadaptaciones.com/acceso-a-dispositivos-ios-apple/33-blue2-bluetooth-switch.html
http://bjadaptaciones.com/acceso-a-dispositivos-ios-apple/33-blue2-bluetooth-switch.html
http://bjadaptaciones.com/acceso-a-dispositivos-ios-apple/33-blue2-bluetooth-switch.html
http://bjadaptaciones.com/acceso-a-dispositivos-ios-apple/33-blue2-bluetooth-switch.html
http://bjadaptaciones.com/acceso-a-dispositivos-ios-apple/33-blue2-bluetooth-switch.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-cabeza-boca-o-labios/861-glassouse.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-cabeza-boca-o-labios/861-glassouse.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-cabeza-boca-o-labios/861-glassouse.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-cabeza-boca-o-labios/861-glassouse.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-cabeza-boca-o-labios/861-glassouse.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-mano/210-mouse-tipo-joystick-n-abler.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-mano/210-mouse-tipo-joystick-n-abler.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-mano/210-mouse-tipo-joystick-n-abler.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-mano/210-mouse-tipo-joystick-n-abler.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-mano/210-mouse-tipo-joystick-n-abler.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-mano/210-mouse-tipo-joystick-n-abler.html

Tipo

Fabricante o

Disponibilidad

Nombre discapacidad | Distribuidor Descripcién y costo Accesibilidad
8.2.1.7. Motora BJ Permite al Disponible para | Requiere
Integramo | Intelectual adaptaciones | usuario su compra en Windows,
use Plus Cognitiva controlar el http://bjadaptaci | Linux, Android,

puntero del ones.com/con- Chrome OS,
mouse con la la-cabeza-boca- | Mac OS.
boca o los 0-labios/229-
labios. integramouse-
plus.html
2.420 EUR
(Valores son
referenciales).
8.2.1.8. Motora BJ Varilla con Disponible para | Requiere
*Licornio Intelectual adaptaciones | soporte de su compra en: control cefélico
cabeza que http://bjadaptaci | (control de
permite al ones.com/con- cabeza)
usuario utilizar | la-cabeza-boca-
elementos 0-labios/236-
mediante licornio.html
movimientos 247 EUR

de la cabeza

(Valores son
referenciales)
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http://bjadaptaciones.com/con-la-cabeza-boca-o-labios/229-integramouse-plus.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-cabeza-boca-o-labios/229-integramouse-plus.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-cabeza-boca-o-labios/229-integramouse-plus.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-cabeza-boca-o-labios/229-integramouse-plus.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-cabeza-boca-o-labios/229-integramouse-plus.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-cabeza-boca-o-labios/229-integramouse-plus.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-cabeza-boca-o-labios/236-licornio.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-cabeza-boca-o-labios/236-licornio.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-cabeza-boca-o-labios/236-licornio.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-cabeza-boca-o-labios/236-licornio.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-cabeza-boca-o-labios/236-licornio.html

8.2.1.1. Tobii Pceye Mini

Dispositivo que permite dirigir el puntero del mouse mediante la
deteccion de movimientos oculares, ademas el dispositivo puede reconocer
estado de atencion y somnolencia del usuario. Tobii puede funcionar con
multiples aplicaciones del computador. Es mucho mas preciso que los
softwares que utilizan la camara y movimientos cefalicos para dirigir el mouse.
(Ver figura 30) (BJ Adaptaciones, 2017).

Figura 30: Tobii PCEYE Mini.

Fuente: BJ Adaptaciones, 2017.
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8.2.1.2. Ratén adaptado

Dispositivo que permite conectar uno o dos conmutadores o switch para
activar las funciones de click izquierdo y/o derecho. Se utiliza frecuentemente

en actividades de causa-efecto (Ver figura 31) (BJ Adaptaciones, 2017).

Figura 31: Ratén adaptado.

Fuente: BJ Adaptaciones, 2017.
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8.2.1.3. Smoothie Switch 125

Es un conmutador de 12,5 cm en donde los usuarios con movilidad
reducida pueden activar funciones dependiendo el dispositivo al que esté
conectado como ratones y juguetes adaptados o comunicadores (Ver figura
32) (BJ Adaptaciones, 2017).

Figura 32: Smoothie Switch 125.

Fuente: BJ Adaptaciones 2017.
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8.2.1.4. Blue2 Switch

Blue2 Switch permite el acceso a dispositivos Android, OS X, iOS y
Windows con uno o dos conmutadores por medio de conexion Bluetooth,
posee una bateria recargable de larga duracion (Ver figura 33) (BJ

Adaptaciones, 2017).

Figura 33: Blue2 Switch.

Fuente: BJ Adaptaciones 2017.
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8.2.1.5. Glassmouse

Es un dispositivo en formato de gafas, permite al usuario controlar el
puntero del mouse mediante movimientos de la cabeza y los click se realizan
presionando una boquilla con los dientes o labios con 3 niveles de presion,
esta hecho con material antibacteriano y posee una bateria de larga duracién
la que puede durar 7 dias (ver figura 34) (BJ Adaptaciones, 2017).

Figura 34: Glassmouse.

Fuente: BJ Adaptaciones.
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8.2.1.6. Ratdn tipo Joystick

El raton tipo joystick (ver figura 35) es un dispositivo inalambrico que
permite controlar el puntero del mouse a una distancia de hasta 10 metros.
Apropiado para usuarios con discapacidad motora que estan aprendiendo a
utilizar el ordenador. Se puede utilizar con la palanca tipo bastoncillo, tipo T o
bola. Incluye opciones de click izquierdo, derecho, arrastrar y soltar y posee
hasta 4 velocidades para el cursor (BJ Adaptaciones, 2017).

Figura 35: Raton tipo Joystick.

Fuente: BJ Adaptaciones 2017.
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8.2.1.7. Integramouse Plus

Permite al usuario controlar el puntero del mouse y hacer click solo
utilizando la boca o los labios sin necesidad de usar las manos. Sus dos modos
de funcionamiento adicionales permiten que pueda ser utilizado como un
joystick o como las teclas de flechas, espacio y enter de un teclado. Ideal para
los juegos (ver figura 36) (BJ Adaptaciones).

Figura 36: Integramouse Plus.

Fuente: BJ Adaptaciones 2017.
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8.2.1.8. *Licornio

Licornio (ver figura 37) es un dispositivo que se coloca en la cabeza y
permite el control de diferentes elementos como un puntero para utilizar un

teclado mediante movimientos de la cabeza (BJ Adaptaciones 2017).

Figura 37: Licornio.

Fuente: BJ Adaptaciones 2017.
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8.2.2. Hardware de Comunicacion Alternativa

Estos dispositivos funcionan de manera auténoma y su funcion es suplir

el habla del usuario. Los resultados se resumen en la tabla 11.

Tabla 11;: Hardware de Comunicacién Alternativa.

Tipo Fabricante o S Disponibilidad I
Nombre discapgcidad Distribuidor Descripcién F;/costo Accesibilidad
8.2.2.1. Go Motora BJ Tablero con | Disponible para | Disponible en
Talk adaptaciones | imagenesy | su compraen varios tamaros.
mensajes sitio web del Requiere apoyo
pregrabados | distribuidor para seleccion
http://bjadaptaci | de pictogramas
ones.com/100- y preparacion
varios-mensajes | de la planilla
Valores entre con las
165y 264 EUR grabaciones.
(Valores son
referenciales).
8.2.2.2. Motora ABLENET Conmutador | Disponible para | Permite
BIGmack Visual de 12,5 cm su compra en conexion a
permite sitio web del otros
grabacion de | fabricante dispositivos.
un mensaje | https://www.able | Requiere apoyo
de hasta 2 netinc.com/bigm | para la
minutos y ack grabacion de
conexion a 135 USD mensaje.
juguetes (Valores son
adaptados u | referenciales).
otros
dispositivos.
8.2.2.3. Motora BJ Incluye Disponible para | Se puede
Tobii Pceye Adaptacione | licencia de su compra en utilizar en un
Mini S GRID 3 que | sitio web del computador con
Comunicaci permite la distribuidor sistema
6n comunicacio | http://bjadaptaci | operativo
ny Gaze ones.com/para- | Windows.
Viewer que la- Requiere
permite el comunicacion/86 | apoyo.
entrenamien | 9-tobii-pceye-
to para la mini-
interaccion comunicacion.ht
conla mi
mirada y 1.815 EUR
seguimiento | (Valores son
ocular referenciales).
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http://bjadaptaciones.com/100-varios-mensajes
http://bjadaptaciones.com/100-varios-mensajes
http://bjadaptaciones.com/100-varios-mensajes
https://www.ablenetinc.com/bigmack
https://www.ablenetinc.com/bigmack
https://www.ablenetinc.com/bigmack
http://bjadaptaciones.com/para-la-comunicacion/869-tobii-pceye-mini-comunicacion.html
http://bjadaptaciones.com/para-la-comunicacion/869-tobii-pceye-mini-comunicacion.html
http://bjadaptaciones.com/para-la-comunicacion/869-tobii-pceye-mini-comunicacion.html
http://bjadaptaciones.com/para-la-comunicacion/869-tobii-pceye-mini-comunicacion.html
http://bjadaptaciones.com/para-la-comunicacion/869-tobii-pceye-mini-comunicacion.html
http://bjadaptaciones.com/para-la-comunicacion/869-tobii-pceye-mini-comunicacion.html
http://bjadaptaciones.com/para-la-comunicacion/869-tobii-pceye-mini-comunicacion.html
http://bjadaptaciones.com/para-la-comunicacion/869-tobii-pceye-mini-comunicacion.html

8.2.2.1. Go Talk

Go talk (ver figura 38) es un comunicador en formato de tablero que
posee una cuadricula en donde se colocan pictogramas en los cuales se
puede grabar un mensaje el que es reproducido cuando el usuario presiona el
pictograma. Permite 5 niveles de grabacion, y esta disponible en varios
tamafios o casillas para los pictogramas (4, 9, 20, 32 y 6 de bolsillo)

dependiendo de la necesidad de cada usuario.

Figura 38: Go Talk.

Fuente: BJ Adaptaciones.
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8.2.2.2. BlGmack

BIGmack (ver figura 39) es un comunicador que posee un boton de 12,5
cm ideal para personas con déficit visual y/o motor que necesitan una zona
objetivo mas grande. La grabadora de voz permite grabar un mensaje de hasta
2 minutos el que es reproducido al accionar el boton. Es posible la conexién a

juguetes o dispositivos adaptados. Bateria de larga duracién (Ablenet, 2017).
Figura 39: BIGmack.

Fuente: Ablenet, 2017.
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8.2.2.3. Tobii Pceye Mini Comunicacion

Tobii Pceye Mini Comunicacién (ver figura 40) es un dispositivo para
controlar el ordenador mediante la mirada, esta version de Tobii incluye
licencia de GRID 3 que permite la comunicacion y el acceso a todas sus
aplicaciones y Gaze Viewer que permite al usuario el entrenamiento para la

interaccion con la mirada y seguimiento ocular (Ablenet, 2017).

Figura 40: Tobii Pceye Mini Comunicacion:

Fuente: BJ Adaptaciones, 2017.
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8.2.3. Hardware de Acceso y Comunicacioén Alternativa

Estos hardware permiten al usuario interactuar con el dispositivo de

manera autonoma y utilizar las herramientas para comunicarse. Los resultados

se resumen en la tabla 12.

Tabla 12: Hardware de Acceso y Comunicacién Alternativa.

Tipo

Fabricante o

Disponibilidad

comunicacion
cara acarao
mediante
aplicaciones,
redes sociales y
llamadas
mediante el
seguimiento
visual.

Nombre discapacidad Distribuidor Descripcién Y Costo Accesibilidad
8.2.3.1L Motora BJ Dispositivo de Disponible para | No requiere
VOX 11 | Intelectual Adaptaciones 11” que incluye | su compra enel | de apoyo del
PRO Autismo el software Grid | sitio web del terapeuta.
3 para facilitar la | distribuidor Incluye funda
comunicacion http://bjadaptaci | de transporte
caraacarao ones.com/univer |y soporte para
mediante sales/794-vox- instalacion en
aplicaciones, 11- silla de ruedas
redes sociales y | pro.html?search | (opcional).
llamadas. query=vox+11+
pro&results=7
1.815 EUR
(Valores son
referenciales).
8.2.3.2. Motora BJ Dispositivo de Disponible para | No requiere
VOX 11 | Intelectual Adaptaciones 11” que incluye | su compraenel | de apoyo del
EYE Autismo el software Grid | sitio web del terapeuta.
PRO 3 para facilitar la | distribuidor Incluye funda

http://bjadaptaci
ones.com/con-

la-mirada/797-
vox-11l-eye-
pro.html

3.245 EUR
(Valores son
referenciales).

de transporte

y soporte para
instalacién en
silla de ruedas
(opcional).
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http://bjadaptaciones.com/universales/794-vox-11-pro.html?search_query=vox+11+pro&results=7
http://bjadaptaciones.com/universales/794-vox-11-pro.html?search_query=vox+11+pro&results=7
http://bjadaptaciones.com/universales/794-vox-11-pro.html?search_query=vox+11+pro&results=7
http://bjadaptaciones.com/universales/794-vox-11-pro.html?search_query=vox+11+pro&results=7
http://bjadaptaciones.com/universales/794-vox-11-pro.html?search_query=vox+11+pro&results=7
http://bjadaptaciones.com/universales/794-vox-11-pro.html?search_query=vox+11+pro&results=7
http://bjadaptaciones.com/universales/794-vox-11-pro.html?search_query=vox+11+pro&results=7
http://bjadaptaciones.com/con-la-mirada/797-vox-11-eye-pro.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-mirada/797-vox-11-eye-pro.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-mirada/797-vox-11-eye-pro.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-mirada/797-vox-11-eye-pro.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-mirada/797-vox-11-eye-pro.html

8.2.3.1. VOX 11 PRO

VOX 11 PRO (ver figura 41) es una pantalla de 11” la que incluye el
software Grid 3 lo que permite al usuario la comunicacion remota (llamadas,
mensajes, correo, etc.), acceso a aplicaciones de ocio y la utilizacion del resto

de la tablet de manera adaptada (BJ Adaptaciones, 2017).

Figura 41: VOX 11 PRO.

- @ =&

Bandeja de Redes
Hablar Mensajes entrada sociales

D i M B

Teléfono Descolgar SMS

A

Fuente: BJ Adaptaciones, 2017.
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8.2.3.2. VOX 11 EYE PRO
VOX 11 EYE PRO (figura 42) es una pantalla de 11” la que incluye el

software Grid 3 lo que permite al usuario la comunicacion remota (llamadas,
mensajes, correo, etc.), acceso a aplicaciones de ocio y la utilizacion del resto
de la tablet por medio de seguimiento visual. (BJ Adaptaciones, 2017).

Figura 42: VOX 11 EYE PRO.

Fuente: BJ Adaptaciones, 2017.
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8.2.4. Hardware de Acceso y Aprendizaje

Estos hardware permiten al usuario interactuar con el dispositivo de

manera autonoma y utilizar las herramientas educativas. Los resultados se

resumen en la tabla 13.

Tabla 13: Hardware de Acceso y Aprendizaje.

Tipo

Nombre discapacida ngrlpante ° Descripcién Disponibilidad Accesibilidad
d Distribuidor y costo
8.2.3.1. Motora BJ El dispositivo Disponible para | Se puede
Tobii Pceye | Intelectual Adaptaciones incluye el su compra en el | utilizar en un
Mini programa sitio web del computador
Aprendizaje Gaze Point distribuidor con sistema
que permite al | http://bjadaptaci | operativo
usuario el ones.com/para- | Windows
entrenamiento | el-
para la aprendizaje/870-
interaccion tobii-pceye-mini-
con lamirada | aprendizaje.html
y seguimiento | 1.595 EUR
ocular. (Valores son
También referénciales).
incluye Look
to Learny
Scenes and
Sounds el
usuario realice
distintas
actividades.
8.2.3.2. Motora BJ Teclado de Disponible para | Requiere
Teclado Intelectual adaptaciones gran tamafio su compra en Windows,
Clevy Cognitiva permite a los http://bjadaptaci | Linux,
usuarios ones.com/teclad | Android,
aprender a 0s/192-teclado- | Chrome OS,
escribir en clevy.html Mac OS
computador. 126 EUR

(Valores son
referenciales).
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http://bjadaptaciones.com/para-el-aprendizaje/870-tobii-pceye-mini-aprendizaje.html
http://bjadaptaciones.com/para-el-aprendizaje/870-tobii-pceye-mini-aprendizaje.html
http://bjadaptaciones.com/para-el-aprendizaje/870-tobii-pceye-mini-aprendizaje.html
http://bjadaptaciones.com/para-el-aprendizaje/870-tobii-pceye-mini-aprendizaje.html
http://bjadaptaciones.com/para-el-aprendizaje/870-tobii-pceye-mini-aprendizaje.html
http://bjadaptaciones.com/para-el-aprendizaje/870-tobii-pceye-mini-aprendizaje.html
http://bjadaptaciones.com/teclados/192-teclado-clevy.html
http://bjadaptaciones.com/teclados/192-teclado-clevy.html
http://bjadaptaciones.com/teclados/192-teclado-clevy.html
http://bjadaptaciones.com/teclados/192-teclado-clevy.html

8.2.3.1. Tobii Pceye Mini Aprendizaje

Tobii Pceye Mini Aprendizaje (ver figura 43) es un dispositivo que
permite realizar multiples actividades incluidas en los softwares Look to Learn
y Scenes and Sounds (Ver figura 44), mediante el seguimiento visual (BJ
Adaptaciones, 2017).
Figura 43: Tobii Pceye Mini Aprendizaje.

Fuente: BJ Adaptaciones, 2017.

Figura 44: Look To Learn y Scenes and Sounds.

Scenes and Sounds

Fuente: BJ Adaptaciones, 2017.
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8.2.3.2. Teclado Clevy

Es un teclado de gran tamafio y distribucion por colores de las letras lo
que facilita el aprendizaje de la escritura. Las teclas son 4 veces mas grandes
que los teclados comunes. Sistema de bloqueo anti repeticion para
pulsaciones involuntarias y es resistente a la humedad (ver figura 45) (BJ
Adaptaciones, 2017).

Figura 45: Teclado Clevy.

Fuente: BJ Adaptaciones, 2017.
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9. DISCUSION

En el presente estudio se investigd acerca de los Recursos
Terapéuticos existentes basados en las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC) enfocados en las necesidades educativas especiales. En
comparacion a la investigacion realizada por Carolina Aguilera el afio 2011, en
donde solo clasificé las TIC por tipo de discapacidad, nuestra investigacion
busca actualizar los datos con relacion a las TIC existentes tanto a nivel
nacional como internacional, clasificandolas en tipo de discapacidad, costo y

accesibilidad.

Se cumplieron los objetivos propuestos sobre conocer, describir y
clasificar las TIC. Se logr6 conocer Software y Hardware especificos para cada
tipo de discapacidad, como por ejemplo lo son el Sebran ABC y Sitplus; como
también hubo software enfocados en un solo tipo de discapacidad, que son los
casos de RoboBraille y Diccisefias. Cabe destacar que muchos de los
Software encontrados se enfocan mas en el tipo de discapacidad intelectual y
motora, ademas son de facil acceso permitiendo su descarga a través de la
web, en el caso de los ordenadores; y plataformas de aplicaciones para

dispositivos moviles como smartphones, tablets y similares.

Podemos mencionar que existe una gran cantidad de Software y
Hardware, pero muchos fonoaudidlogos que trabajan con usuarios con NEE
no los conocen, ya que, en nuestro pais existen pocos centros enfocados al
trabajo con las TIC, como también desarrolladores y fabricantes. Ademas, a
nivel nacional existe poca accesibilidad a este tipo de recursos debido a que
las tarifas de obtencion son demasiado elevadas. Sin embargo, aunque los
valores de Hardware se escapan del presupuesto de muchos centros de bajos
recursos economicos, como es el caso del Tobii Pceye Mini y VOX 11 EYE
PRO los que superan los €1500, los software se encuentran a un menor costo
o son de indole gratuita y en algunos casos pueden suplir la funcion de algunos
hardware como lo es el caso Camera Mouse el que por medio de la camara
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web del computador permite el acceso mediante la detecciéon de movimiento
facial, sin embargo, es menos preciso que Tobii, es gratuito y requiere de
mayor entrenamiento. Existen muchos recursos disponibles de acceso libre

pero aun asi, los centros no se han interiorizado en el tema.

Es por esto, que al realizar este estudio se hizo mas complejo recabar
informacion respecto al uso de las TIC en usuarios con NEE. Los recursos que
se incluyeron en esta investigacion se seleccionaron pensando solo en la
rehabilitacion fonoaudiolégica y no de otras profesiones. Solo en dos centros
especializados en atencion de PsD, se consiguié informacion acerca de los
recursos tecnolégicos que utilizan actualmente. De acuerdo a lo conversado
con los profesionales en dichos centros, se observd que, si utilizan una
cantidad importante de software y hardware, aunque basado en los hallazgos
encontrados al finalizar esta investigacion, se descubrié que la cantidad de
recursos utilizados es baja en comparaciéon a los que estan disponibles
actualmente en el mundo, dejando a Chile muy lejos de la implementacion de
recursos tecnoldgicos en rehabilitacion. Es de nuestro conocimiento que en
Universidades en el Reino Unido actualmente se realizan investigaciones
enfocadas en el uso de robots sociales en terapia de lenguaje en usuarios con
TEA los cuales incrementan su interaccién social, mientras que en nuestro
pais aun no se estan utilizando las herramientas que se exponen en esta

investigacion.

Se observa que falta mayor conocimiento sobre el uso de las TIC
aplicado al quehacer fonoaudiolégico. Esto podria deberse a la falta de
informacion otorgada a los futuros profesionales, como a la difusion de las TIC
en diversos centros para favorecer una 6ptima rehabilitacion. Muchas veces
las terapias de personas con NEE y/o algun tipo de discapacidad es dificil
realizar por falta de recursos, en donde la rehabilitacion se centra en procesos
comunes y poco novedosos, en cambio, el uso de la tecnologia brinda una
mayor posibilidad de aumentar el aprendizaje y la comunicacién, que sin TIC

no es posible lograr.
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10. CONCLUSION

De acuerdo con la pregunta de investigacion planteada en un comienzo:

¢, Cuales son los recursos terapéuticos basados en las TIC que

promueven y facilitan la rehabilitacion de pacientes con NEE?

En donde los objetivos propuestos fueron: Describir las caracteristicas
de cada uno los Recursos Educativos. Definir las caracteristicas de los
Recursos Educativos segun su accesibilidad a los usuarios. Describir las
caracteristicas de cada uno de los Recursos Educativos segun tipo de
discapacidad del usuario. Clasificar los Recursos Educativos enfocado en las
TIC para trabajar con pacientes con NEE para cada tipo de discapacidad. Se
lleg6 a la conclusion que se dispone de una gran cantidad de recursos, ya sean
software y hardware, que promueven y facilitan la rehabilitacién de usuarios
con NEE. Se clasificaron de acuerdo con el uso que otorgan estas tecnologias,
en donde se encontraron los hardware y software para aprendizaje, de

comunicacion alternativa y de acceso al ordenador.

Se observo que existen software para todo tipo de discapacidad, la
mayoria de estos son gratuitos y solo requieren de conexién a internet para su
descarga. En cuanto a la accesibilidad también se ofrecen software que
permiten el acceso al ordenador sin la necesidad de comprar hardware
especificos. Sin embargo, los software que entregan mayores beneficios

tienen un mayor costo.

En cuanto a los hardware se hall6 una gran variedad de dispositivos
para distintos tipos de alteraciones, en su mayoria para discapacidad motora,
los cuales brindan una alternativa para el acceso al ordenador en donde se
favorece el desarrollo de habilidades cognitivas y comunicativas, ya sea
aumentativa y/o alternativa. Con relacion al costo de estos dispositivos, existe
una amplia gama de valores, en donde el valor esta directamente relacionado
con la calidad del producto, es por esto, que se requiere de una gran inversion

para suplir las necesidades de los usuarios.
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Si este estudio se realizara en paises desarrollados, en donde
disponen de una mayor cantidad de recursos econdmicos para invertir en
rehabilitacion, seguramente se encontraria un gran numero de centros que
utilizan este tipo de tecnologias, con mejores accesos y mayores beneficios

en las terapias.

Al finalizar esta investigacion, surge la idea de realizar un nuevo estudio
comparativo en donde se evaluara la efectividad de un plan de tratamiento en
centros donde se utilicen las TIC en contraste a los que no las utilizan, para
asi conocer realmente el impacto que brindan estas tecnologias en el

desarrollo del individuo.

102



11. BIBLIOGRAFIA

Ablenet (2017). BIGmack. [image] Available at:
https://www.ablenetinc.com/bigmack [Accessed 8 Nov. 2017].

Aguilera, C. (2011) Recursos para fomentar la Accesibilidad
Tecnoldgica en la Comunidad: La tecnologia como herramienta de
apoyo en la Educacion Especial y la Discapacidad (Tesis de Magister),
Universidad Mayor, Santiago de Chile.

Alba, C. y Bautista, A. (1997) "¢ Qué es Tecnologia Educativa?: Autores
y significados”, Revista Pixel-bit, n° 9, 4. Recuperado
de: http://www.us.es/pixelbit/art94.html (Gltimo acceso: 15 de agosto
2017.).

Alternative To. (2017). Nox App Player. [online] Available at:

https://alternativeto.net/software/nox-app-player/ [Accessed 7 Nov.
2017].
Android Market (2017). Cause and effect light box. [image] Available at:

http://www.androidmarket.es/cause-effect-light-box [Accessed 8 Nov.
2017].

Antonio  Sacco. (2017). Emuclic. [online] Available at:

http://www.antoniosacco.com.ar/emuclic.htm [Accessed 9 Nov. 2017].

Apple Inc. (2017). Grid Player. [image] Available at:
https://itunes.apple.com/cl/app/grid-player/id456278671?mt=8
[Accessed 5 Nov. 2017].

American Speech Language Hearing Association (ASHA). (2017). Los

sistemas aumentativos y alternativos de comunicacion. Recuperado de:

https://www.asha.org/public/speech/disorders/Los-Sistemas-

Aumentativos-y-Alternativos-de-Comunicacion/ (Ultimo acceso: 18 de
diciembre 2017).

Association for Computing Machinery. (2017). Tecnologias de

informacion. New York, UsS. Recuperado de:

103


https://www.ablenetinc.com/bigmack
http://www.us.es/pixelbit/art94.html
https://alternativeto.net/software/nox-app-player/
http://www.androidmarket.es/cause-effect-light-box
http://www.antoniosacco.com.ar/emuclic.htm
https://itunes.apple.com/cl/app/grid-player/id456278671?mt=8
https://www.asha.org/public/speech/disorders/Los-Sistemas-Aumentativos-y-Alternativos-de-Comunicacion/
https://www.asha.org/public/speech/disorders/Los-Sistemas-Aumentativos-y-Alternativos-de-Comunicacion/

http://computingcareers.acm.org/?page_id=7 (Ultimo acceso: 16 de
mayo 2017.).
BJ Adaptaciones (2017). BJ Adaptaciones. Espafa. Recuperado de:

http://www.bjadaptaciones.com (Ultimo acceso: 08 de noviembre
2017.).
BJ Adaptaciones (2017). Blue2 Switch. [image] Available at:

http://bjadaptaciones.com/acceso-a-dispositivos-ios-apple/33-blue2-
bluetooth-switch.html [Accessed 8 Nov. 2017].
BJ Adaptaciones (2017). Grid 3. [image] Available at:

http://bjadaptaciones.com/software-para-la-comunicacion-y-

lectoescritura/799-grid-3.html?search query=grid+3&results=23
[Accessed 8 Nov. 2017].
BJ Adaptaciones (2017). Go Talk. [image] Available at:

http://bjadaptaciones.com/100-varios-mensajes [Accessed 8 Nov.
2017].

BJ Adaptaciones (2017). Integramouse Plus. [image] Available at:

http://bjadaptaciones.com/con-la-cabeza-boca-o-labios/229-

integramouse-plus.html [Accessed 8 Nov. 2017].

BJ Adaptaciones (2017). Licornio. [image] Available at:
http://bjadaptaciones.com/con-la-cabeza-boca-o-labios/236-
licornio.html [Accessed 8 Nov. 2017].

BJ Adaptaciones (2017). Ratén adaptado. [image] Available at:

http://bjadaptaciones.com/con-conmutadores/177-mouse-usb-con-dos-

botones-adaptados.html [Accessed 8 Nov. 2017].

BJ Adaptaciones (2017). Ratén tipo joystick. [image] Available at:
http://bjadaptaciones.com/con-la-mano/210-mouse-tipo-joystick-n-
abler.html [Accessed 8 Nov. 2017].

BJ Adaptaciones (2017). Smoothie switch 125. [image] Available at:

http://bjadaptaciones.com/universales/14-smoothie-switch-125.html
[Accessed 8 Nov. 2017].

104


http://computingcareers.acm.org/?page_id=7
http://www.bjadaptaciones.com/
http://bjadaptaciones.com/acceso-a-dispositivos-ios-apple/33-blue2-bluetooth-switch.html
http://bjadaptaciones.com/acceso-a-dispositivos-ios-apple/33-blue2-bluetooth-switch.html
http://bjadaptaciones.com/software-para-la-comunicacion-y-lectoescritura/799-grid-3.html?search_query=grid+3&results=23
http://bjadaptaciones.com/software-para-la-comunicacion-y-lectoescritura/799-grid-3.html?search_query=grid+3&results=23
http://bjadaptaciones.com/100-varios-mensajes
http://bjadaptaciones.com/con-la-cabeza-boca-o-labios/229-integramouse-plus.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-cabeza-boca-o-labios/229-integramouse-plus.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-cabeza-boca-o-labios/236-licornio.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-cabeza-boca-o-labios/236-licornio.html
http://bjadaptaciones.com/con-conmutadores/177-mouse-usb-con-dos-botones-adaptados.html
http://bjadaptaciones.com/con-conmutadores/177-mouse-usb-con-dos-botones-adaptados.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-mano/210-mouse-tipo-joystick-n-abler.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-mano/210-mouse-tipo-joystick-n-abler.html
http://bjadaptaciones.com/universales/14-smoothie-switch-125.html

BJ Adaptaciones (2017). TECLADO CLEVY [image] Available at:
http://bjadaptaciones.com/teclados/192-teclado-clevy.html [Accessed 8
Nov. 2017].

BJ Adaptaciones (2017). Tobii pceye mini acceso. [image] Available at:

http://bjadaptaciones.com/para-acceder-al-ordenador/753-tobii-pceye-

mini-acceso.html [Accessed 8 Nov. 2017].
BJ Adaptaciones (2017). TOBII PCEYE MINI - APRENDIZAJE. [image]

Available at: http://bjadaptaciones.com/para-el-aprendizaje/870-tobii-

pceye-mini-aprendizaje.html [Accessed 8 Nov. 2017].
BJ Adaptaciones (2017). TOBIl PCEYE MINI - COMUNICACION.

[image] Available at: http://bjadaptaciones.com/para-la-

comunicacion/869-tobii-pceye-mini-comunicacion.html [Accessed 8
Nov. 2017].
BJ Adaptaciones (2017). Trackball de bola gigante. [image] Available

at: http://bjadaptaciones.com/con-la-mano/204-trackball-de-bola-

gigante.html! [Accessed 8 Nov. 2017].
BJ Adaptaciones (2017). VOX 11 Eye PRO. [image] Available at:

http://bjadaptaciones.com/con-la-mirada/797-vox-11-eye-

pro.html [Accessed 8 Nov. 2017].

Cabero, J. (1998). Impacto de las nuevas tecnologias de la informacion
y la comunicacion en las organizaciones educativas. En Lorenzo, M. y
otros (coords): Enfoques en la organizacion y direccion de instituciones
educativas formales y no formales (p. 198). Granada: Grupo Editorial
Universitario.

Camera Mouse. (2017). [image] Available at:

http://tecnoaccesible.net/content/camera-mouse [Accessed 6 Nov.
2017].

CATEDU (2017). AraWord. [online] Available at:
https://aratools.catedu.es/araword/ [Accessed 7 Nov. 2017].

105


http://bjadaptaciones.com/teclados/192-teclado-clevy.html
http://bjadaptaciones.com/para-acceder-al-ordenador/753-tobii-pceye-mini-acceso.html
http://bjadaptaciones.com/para-acceder-al-ordenador/753-tobii-pceye-mini-acceso.html
http://bjadaptaciones.com/para-el-aprendizaje/870-tobii-pceye-mini-aprendizaje.html
http://bjadaptaciones.com/para-el-aprendizaje/870-tobii-pceye-mini-aprendizaje.html
http://bjadaptaciones.com/para-la-comunicacion/869-tobii-pceye-mini-comunicacion.html
http://bjadaptaciones.com/para-la-comunicacion/869-tobii-pceye-mini-comunicacion.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-mano/204-trackball-de-bola-gigante.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-mano/204-trackball-de-bola-gigante.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-mirada/797-vox-11-eye-pro.html
http://bjadaptaciones.com/con-la-mirada/797-vox-11-eye-pro.html
http://tecnoaccesible.net/content/camera-mouse
https://aratools.catedu.es/araword/

CEDETI (2017). Aumentativa 2.0. [image] Available at:
https://www.youtube.com/watch?time_continue=35&v=bxA4HB2tyzqg
[Accessed 8 Nov. 2017].

CEDETI. (2017). CEDETI UC. Recuperado de:
http://www.cedeti.cl (Ultimo acceso: 06 de noviembre 2017.).

CEDETI (2017). ElI toque magico. [imagen] Available at:
http://software.cedeti.cl/etm/ [Accessed 8 Nov. 2017].

CREA Sistemas Informaticos (2017). SITPLUS. [image] Available at:

http://sitplus.crea-si.com/index/index.html [Accessed 8 Nov. 2017].

CREA Sistemas Informaticos (2017). Switch Viacam. [online] Available
at: http://sitplus.crea-si.com/es/node/154/ [Accessed 6 Nov. 2017].
Cuevas G., Bunger S., (2010). Epidemiologia de la discapacidad y
desarrollo de la red de rehabilitacion en la dltima década. Revista
Hospital Clinico Universidad de Chile, 21, 289-297.

EducarChile. (2011). Las necesidades educativas especiales. Santiago,
Chile. Recuperado de:
http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle?id=210659 (Ultimo

acceso: 16 de mayo 2017.).

Enlaces MINEDUC (2017). Araword en Lenguaje y Comunicacion.
[video] Available at: https://www.youtube.com/watch?v=T0Y 5R-XHYo0
[Accessed 6 Nov. 2017].

Fonadis. (2006). Discapacidad en Chile, pasos hacia un modelo integral

del funcionamiento humanao. Recuperado de:
http://www.senadis.gob.cl/descarga/i/633/documento (Ultimo acceso:
17 de junio 2017).

Fundacién Orange (2017). e-Mintza. [image] Available at:

http://www.fundacionorange.es/aplicaciones/e-mintza/ [Accessed 5
Nov. 2017].
Fundacion Orange. (2017). e-Mintza. [online] Available at:

http://www.fundacionorange.es/aplicaciones/e-mintza/ [Accessed 5
Nov. 2017].

106


https://www.youtube.com/watch?time_continue=35&v=bxA4HB2tyzg
http://www.cedeti.cl/
http://software.cedeti.cl/etm/
http://sitplus.crea-si.com/index/index.html
http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle?id=210659
https://www.youtube.com/watch?v=T0Y_5R-XHYo
http://www.senadis.gob.cl/descarga/i/633/documento
http://www.fundacionorange.es/aplicaciones/e-mintza/
http://www.fundacionorange.es/aplicaciones/e-mintza/

Informatica para educacién especial (2017). Araboard, Araboard
Constructor, Araboard Player. [image] Available at:
http://informaticaparaeducacionespecial.blogspot.cl/p/araboard.html
[Accessed 7 Nov. 2017].

Informatica para educacion especial (2017). TICO. [image] Available at:

http://informaticaparaeducacionespecial.blogspot.cl/2013/08/nueva-

version-del-proyecto-tico.html [Accessed 6 Nov. 2017].

Lagares, J. (2017). Projecte Fressa. Espafa. Recuperado de:

http://projectefressa.blogspot.cl/ (Gltimo acceso: 8 de noviembre 2017).

Luque, D. y Rodriguez G., (2009). La necesidades educativas
especiales como necesidades basicas. Una reflexion sobre la inclusion
educativa. Revista Latinoamericana de Estudios Educativos. Paginas
201-224.

Mares J. (Ed.). (2010). Metodologia de la investigacion, Ciudad de
México, México. Editorial McGRAW-HILL. Paginas 444-469.
MINEDUC. (2002). Decreto con toma de raz6n N°0170. Santiago, Chile.
Recuperado de:
http://portales.mineduc.cl/usuarios/edu.especial/doc/20150213125322
0.Decreto170.pdf (Ultimo acceso: 13 de julio 2017).

MINEDUC. (2009). Ley general de educacion. Valparaiso,

Chile. Recuperado de: http://especial.mineduc.cl/wp-
content/uploads/sites/31/2016/08/201304231523270.Ley General_Ed
ucacion.pdf (Ultimo acceso: 16 de mayo 2017.).

OMS. (2017). Datos y cifras. Ginebra, Suiza. Obtenido desde:
http://www.who.int/mediacentre/factsheets/fs352/es/ (Ultimo acceso: 16
de mayo 2017.).

OMS. (2017). Discapacidades. Ginebra, Suiza. Obtenido desde:
http://www.who.int/topics/disabilities/es/ (Ultimo acceso: 16 de mayo
2017.).

OMS. (2011). Resumen informe mundial sobre la discapacidad.

Ginebra, Suiza. Recuperado de:

107


http://informaticaparaeducacionespecial.blogspot.cl/p/araboard.html
http://informaticaparaeducacionespecial.blogspot.cl/2013/08/nueva-version-del-proyecto-tico.html
http://informaticaparaeducacionespecial.blogspot.cl/2013/08/nueva-version-del-proyecto-tico.html
http://projectefressa.blogspot.cl/
http://portales.mineduc.cl/usuarios/edu.especial/doc/201502131253220.Decreto170.pdf
http://portales.mineduc.cl/usuarios/edu.especial/doc/201502131253220.Decreto170.pdf
http://especial.mineduc.cl/wp-content/uploads/sites/31/2016/08/201304231523270.Ley_General_Educacion.pdf
http://especial.mineduc.cl/wp-content/uploads/sites/31/2016/08/201304231523270.Ley_General_Educacion.pdf
http://especial.mineduc.cl/wp-content/uploads/sites/31/2016/08/201304231523270.Ley_General_Educacion.pdf
http://www.who.int/mediacentre/factsheets/fs352/es/
http://www.who.int/topics/disabilities/es/

http://who.int/disabilities/world_report/2011/es (Ultimo acceso: 10 de
julio 2017).

ONCE - CIDAT (2017). Comunicador Téactil ONCE. [image] Available at:
https://play.google.com/store/apps/details?id=es.once.comtactil&hl=es
[Accessed 7 Nov. 2017].

Real Academia Espafiola. (2014). Madrid, Espafa. Recuperado de:

http://www.rae.es/ (Ultimo acceso: 16 de mayo 2017.).
Robo Braille (2017). Robo Braille. [image] Available at:
https://www.robobraille.org/ [Accessed 6 Nov. 2017].

Sacco, A. (2017). Antonio Sacco. Argentina. Recupado de:
http://www.antoniosacco.com.ar/softlibre.htm (Ultimo acceso: 7 de
noviembre 2017.).

Sensory Software International (2017). Itunes. U.S.A. Available at:

https://itunes.apple.com/cl/app/grid-player/id456278671?mt=8
[Accessed 5 Nov. 2017].

SEN Teacher (2017). SEN Switcher. [image] Available at:
http://www.senteacher.org/download/10/SEN-Switcher.html [Accessed
6 Nov. 2017].

Servicio Nacional de Discapacidad. (2010). Ley 20.422. Santiago, Chile.
Obtenido desde: www.senadis.gob.cl/descarga/i/655 (Ultimo acceso:
06 junio 2017.).

Smith, Y., Vargas, E. y Saenz, M., (2015) Tecnologias de la

investigacion y las comunicaciones para personas con necesidades
educativas especiales. Entramado, 11(2), 240-248.

Tecno Accesible. (2017). Camera Mouse. [online] Available at:

http://tecnoaccesible.net/content/camera-mouse [Accessed 6 Nov.
2017].
Tecno Accesible. (2017). Plaphoons. [image] Available at:
http://www.tecnoaccesible.net/content/plaphoons [Accessed 7 Nov.
2017].

108


http://who.int/disabilities/world_report/2011/es
https://play.google.com/store/apps/details?id=es.once.comtactil&hl=es
http://www.rae.es/
https://www.robobraille.org/
http://www.antoniosacco.com.ar/softlibre.htm
https://itunes.apple.com/cl/app/grid-player/id456278671?mt=8
http://www.senteacher.org/download/10/SEN-Switcher.html
http://www.senadis.gob.cl/descarga/i/655
http://tecnoaccesible.net/content/camera-mouse
http://www.tecnoaccesible.net/content/plaphoons

Tecnologias grupoa (2017). Tutorial de software educativo SEBRAN-
ABC. [video] Available at:
https://www.youtube.com/watch?v=eyCyuvh5aUw [Accessed 8 Nov.
2017].

Wikinclusion. (2017). Comunicador tactii ONCE. [online] Available at:
http://wikinclusion.org/index.php/COMUNICADOR_T%C3%81CTIL_O
NCE [Accessed 7 Nov. 2017].

Zappalg, D., Koppel, A., & Suchodolski, M. (2011). Inclusién de TIC en

escuelas para alumnos con discapacidad intelectual (1st ed., p. 9-10).

Buenos Aires: Ministerio de educacion de la Nacion.

109


https://www.youtube.com/watch?v=eyCyuvh5aUw
http://wikinclusion.org/index.php/COMUNICADOR_T%C3%81CTIL_ONCE
http://wikinclusion.org/index.php/COMUNICADOR_T%C3%81CTIL_ONCE

ANEXO 1: CARTA DE PRESENTACION

Junto con saludar, a través del presente comunicado lo invitamos a
participar del seminario de titulo “Revision de Recursos Terapéuticos
enfocados en las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC),
orientados al trabajo Fonoaudiol6gico con estudiantes que presenten
Necesidades Educativas Especiales (NEE)”. Los principales investigadores de
este seminario corresponden a Michelle Astudillo L., Blanca Martinez G., y
Michael Palma J., bajo la tutela del profesor y fonoaudiologo Ignacio Camarda
R.

Este seminario de titulo, correspondiente a los alumnos de quinto afio
de la carrera de fonoaudiologia de la Universidad Andrés Bello tiene como
proposito revisar los distintos recursos terapéuticos enfocados en las TIC que
utilizan los profesionales fonoaudidlogos en el quehacer con estudiantes con
N.E.E.

Esta investigacion busca contribuir en el ambito fonoaudiolégico a
conoces Yy describir las distintas tecnologias que se utilizan en el quehacer
diario de los profesionales que desempefan su labor con estudiantes con
N.E.E.

Para llevar a cabo esta investigacién requerimos de centros de
Rehabilitacion de la Regién Metropolitana que utilicen recursos tecnolégicos
en el quehacer fonoaudiolégico y que nos entreguen referencias de

fabricadores y desarrolladores de estas.
Si usted esta de acuerdo con participar de este estudio, favor firmar el

protocolo que sera entregado a continuacion. De antemano agradecemos su

cooperacion.
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ANEXO 2: PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO

Nombre del estudio: “Revision de Recursos terapéuticos enfocados en las
Tecnologias de la Informacién y Comunicaciéon (TIC) orientados al trabajo
Fonoaudiol6gico con estudiantes que presenten Necesidades Educativas
Especiales (NEE)”.

Investigadores principales: Michelle Astudillo L., Blanca Martinez G.,

Michael Palma J.
Tutor: Flgo. Ignacio Camarda R.
Introduccioén:

Esta investigacion busca contribuir en el ambito fonoaudiolégico a
conocer y describir las distintas tecnologias que se utilizan en el quehacer
diario de los profesionales que desempefan su labor con estudiantes con
N.E.E.

Procedimientos:

Se llevara a cabo una entrevista previamente estructurada y revisada
por los alumnos de pregrado con el fin de recopilar informacién relevante sobre
tecnologias de la informacion y la comunicacion utilizadas en los distintos
centros de Rehabilitacion. Dicha entrevista sera grabada por audio y

posteriormente transcrita por los alumnos.

Cabe mencionar que dicha informacion reunida sera de uso exclusivo
para el seminario de titulo y no serd utilizado en otro proyecto. Toda la
informacion generada en este estudio sera anonimizada, es decir, sin revelar

informacion personal del informante, y manejada de manera confidencial.
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ANEXO 3: CONSENTIMIENTO INFORMADO

Reconocimiento del participante en la investigacion:

He leido y entendido claramente la informacion escrita en este
consentimiento informado del seminario de titulo “Revision de Recursos
Terapéuticos enfocados en las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(TIC) orientados al trabajo Fonoaudiologico con estudiantes que presenten
Necesidades Educativas Especiales (NEE)” de alumnos de pregrado de

Fonoaudiologia de la Universidad Nacional Andrés Bello.

Entiendo que recibiré una copia de este formulario firmada por los
investigadores.

Estoy de acuerdo en el uso y la divulgacion de la informacion que esta
entrevista generara para la investigacion. La informacién personal sera usada
de manera estrictamente confidencial y sin otro propdsito que no obtenga mi

consentimiento.

Acepto libremente a participar en este proyecto de investigacion de

forma voluntaria.

Nombre del entrevistador:
Nombre del participante:
Profesion del participante:
Centro al que pertenece:

Fecha:

Firma
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ANEXO 4: ENTREVISTA A TERAPEUTAS
Uso de tecnologia en el quehacer fonoaudioldgico

1. ¢Utiliza algun tipo de recurso terapéutico tecnolégico?

2. ¢A qué tipo de discapacidad esta orientado?

3. ¢Como se utiliza?

4. ¢Donde lo consiguio?

Tipo de recurso utilizado

5. El tipo de recurso terapéutico que usted utiliza es, ¢ software o

hardware?

Si es Software, responder las siguientes preguntas:

6. ¢En qué plataforma esta disponible?
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7. ¢Cual es el nombre del desarrollador?

Si es Hardware, responder las siguientes preguntas:

8. ¢Donde lo consiguié?

9. ¢Cual es el nombre del fabricante?

Accesibilidad o costo

Dependiendo del tipo de recurso que usted utiliza, responda:

10. ¢ Es gratuito o pago?

11. ¢ Cual es el costo?
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ANEXO 5: ENTREVISTA A DESARROLLADORES Y FABRICANTES
Tipo de recurso disponible

1. ¢Qué tipo de tecnologia tiene disponible?

2. ¢Software o hardware?

Tipo de Necesidad Educativa Especial al cual esta enfocado el recurso

3. ¢A qué tipo de Necesidad Educativa Especial esta orientado?

4. ¢COmo se utiliza este recurso?

Disponibilidad

5. ¢Donde se encuentra disponible?

6. Sies software, ¢en qué plataforma se puede conseguir?
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7. Sies hardware, ¢en qué lugar se puede adquirir?

Requerimientos

8. ¢Necesita de otro hardware para funcionar?

9. ¢Qué caracteristicas debe tener el computador o dispositivo movil?

Accesibilidad o costo

Dependiendo del tipo de recurso que usted utiliza, responda:

10. ¢ Es gratuito o pago?

11.Si es de pago, ¢ cual es el costo?
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ANEXO 6: CARTA GANTT

Actividadasz Abr May Jun Jul 4gn 3T oot Mow

SEmans

Bh=queds da
informacidn del
i a1
investigacion

Bla=cqueda
sigfemalica  en
revislas
cimntificas

Basqueds e
olree Eshudios

gimilares
Revision  libra
"M, e

la inwestigacitn”

Redaccidan
intradwccion

Defini abjetivos
mn asisdio

Redaccian de
Justificacidn y
Wiabilidad de la
investigacion

Redaccidn de la
pragunta de
investigacion
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Bl=queda de
condeptas
rederenies &l
mansd edrica

Defini marco
cordepbual

Revigitn de
cifras actuales
da concaplo da
discapacidad

Revisitn
dacrata 170

Diefine
metedalogia

Realizar pauta
de entrevistas

Redaccian  da
consentimisnis
informasa

Contaciar
Enfravistadionag

Enwiar
consentimienis
infarmacks

fglicar
Enfrayisias 4
informantes
claves,

Aplicar
Enfra vigias 4
dezarrolladares.
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Trandgoritir
enfrevisias
realzadas

Casidcar
enfrovicia g@p
L . . A

dl mins omnes

Blsqueda [=h}
Inlezrnet die las

TIC disponibles
i rar [1:1]
resdlados

obberidos  de
enfrevisias ¥
bisgqueda &
Inberre

Clasicar Tho ge,

et A las
o MEns ones

Eropuosias

Foealzar
Conciugkin

Cescanso de
Besis

Rrwiaiin
comecciin de
SFTONES
oringrafioos
formialn ¥ el

mpresion,
2l Iecls g
enirega
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